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UNIVERSIDADE DE TRAS-OS-MONTES E ALTO DOURO

Servigos Académicos

Aviso n.° 10402/2020

Sumario: Alteragao do plano de estudos do curso de 1.° ciclo (licenciatura) em Comunicagéo e
Multimédia.

Sob proposta da Escola de Ciéncias e Tecnologia, foi aprovada nos termos do disposto no
artigo 76.° do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, republicado pelo Decreto-Lei n.° 65/2018
de 16 de agosto, a alteragao do plano de estudos da Licenciatura (1.° ciclo) em Comunicagao e
Multimédia, publicado no Diario da Republica (2.2 série), n.° 209 de 30 de outubro de 2017, aviso
n.° 13016, retificado pelo Diario da Republica (2.2 série), n.° 221 16 de novembro de 2017, Declaragao
de Retificagado n.° 800. A alteragéo ao plano de estudos que a seguir se publica foi comunicada a
Diregao-Geral do Ensino Superior em 27 de maio de 2020, de acordo com o estipulado no Despacho
n.° 5940/2016, e registada com o numero R/A-Ef 2224/2011/AL02 de 19 de junho de 2020.

29/06/2020. — O Reitor, Anténio Augusto Fontainhas Fernandes.

Regulamento do curso de Licenciatura (1.° ciclo) em Comunicagao e Multimédia

Artigo 1.°
Ambito

A Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro, adiante designada por UTAD, confere o grau
de Licenciado em Comunicagao e Multimédia.

Artigo 2.°
Enquadramento juridico

O presente regulamento visa desenvolver e complementar o regime juridico instituido pelo
Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, republicado pelo Decreto-Lei n.° 65/2018 de 16 de agosto,
e pelas normas internas que disciplinam o regime de estudos conducente ao grau de licenciado
na UTAD.

Artigo 3.°
Objetivos

A Licenciatura em Comunicagao e Multimédia pretende formar profissionais aptos a responder
as solicitagbes da sociedade atual, com especial incidéncia nas novas formas de comunicagdo em
suporte digital, onde a produgéo de conteudos multimédia e a Internet assumem um papel relevante.
O licenciado a formar devera, por isso, possuir uma formagao sélida na area das tecnologias ligadas
a edicdo e publicagéo de informagao, com énfase nas tecnologias de base digital, & produgao de
conteldos e ao desenvolvimento de aplicacbes multimédia, baseados na Internet ou em suportes
offline. O profissional de Comunicacao e Multimédia cultiva um espirito de curiosidade permanente,
que o caracteriza pela incansavel procura, ampliagéo e atualizacao de conhecimentos, indispensavel
face a rapida evolugao das tecnologias na era do conhecimento digital.

Para além destes objetivos, a Licenciatura em Comunicagao e Multimédia pretende, também,
dota-los de capacidades de realizagdo de projetos e de investigacdo nas areas do Design, Producgéo
Audiovisual e Web, incluindo projetar e realizar produtos, aplicagdes ou servigos multimédia através
do recurso as tecnologias digitais e projetar e realizar produtos audiovisuais criativos para comuni-
cagao multissensorial/interativa. Dos licenciados com esta formagéao, correspondente ao 1.° ciclo,
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espera-se, ainda, a posse de capacidades para resolver problemas na sua area profissional, saber
recolher, selecionar e interpretar informacgéo especifica da area, saber fundamentar e comunicar
as solugdes propostas e desenvolver competéncias e motivagao para a aprendizagem ao longo da
vida. Mais ainda, o profissional de comunicacédo e multimédia devera integrar, num todo coerente,
o desenvolvimento de projetos (em diferentes suportes/através de diferentes meios) com apurada
qualidade estética, técnica e conceptual.

Artigo 4.°
Organizagao
O curso esta estruturado de acordo com o Sistema Europeu de Transferéncia e Acumulagao
de Créditos (ECTS) nos termos do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, e legislagao sub-
sequente, e normas internas aplicaveis.
Artigo 5.°

Condigdes de ingresso

As candidaturas e as condi¢des de admisséo processam-se nos termos das disposigdes legais
em vigor sobre a matéria, designadamente através:

a) concurso nacional de acesso e ingresso;

b) concursos especiais de acesso e ingresso;

) regimes especiais de acesso € ingresso

d) regime de mudancga de par Instituicdo/curso e reingresso.

Artigo 6.°
Regime de frequéncia e de avaliagao

O regime de faltas, de avaliagdo de conhecimentos e de classificagdo das unidades curricu-
lares que integram o ciclo de estudos s&o os previstos nas normas internas em vigor aprovadas
pelos 6rgdos competentes.

Artigo 7.°
Creditagido

Com base no ECTS e no principio do reconhecimento mutuo do valor da formacéo realizada
e das competéncias adquiridas pode ser conferida creditagdo, nos termos da legislagéo e regula-
mentagao interna em vigor.

Artigo 8.°
Regime de precedéncias

Nao s&o admissiveis precedéncias.

Artigo 9.°
Regime de Prescricao

O regime de prescrigao aplicavel consta das normas aprovadas pelos 6rgaos competentes
da UTAD.

Artigo 10.°
Estrutura curricular e plano de estudos

A estrutura curricular e o plano de estudos s&o apresentados em anexo.
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Artigo 11.°
Propinas

As propinas s&o fixadas anualmente, de acordo com a legislacédo e regulamentagdo em vigor.

Artigo 12.°
Concessao do grau de licenciado

O grau de licenciado em Comunicagéo e Multimédia é conferido ao estudante que, através da
aprovacao em todas as unidades curriculares do plano de estudos, tenha obtido 180 ECTS.

Artigo 13.°
Classificagao final do curso

1 — A classificagao final do curso é expressa no intervalo entre 10 e 20 da escala numérica
inteira de 0 a 20 valores.

2 — Aclassificagao final de um curso corresponde a média ponderada (arredondada as unida-
des) das classificagdes obtidas nas varias unidades curriculares que integram o plano de estudos
do curso, de acordo com o seu peso relativo em ECTS.

Artigo 14.°

Casos omissos

As situagcbes ndo contempladas neste regulamento seguem o preceituado no Decreto-Lei
n.° 74/2006, de 24 de marco, republicado pelo Decreto-Lei n.° 65/2018 de 16 de agosto, e demais
legislagdo aplicavel, sendo os casos omissos decididos por despacho do reitor.

Artigo 15.°
Revisao do regulamento

Por iniciativa da diregdo de curso, sempre que se revelar necessario, o presente regulamento
podera ser revisto.
Artigo 16.°

Norma revogatoéria e entrada em vigor

O presente regulamento revoga o anterior e entra em vigor com a aplicacao da nova estrutura
curricular e plano de estudos do curso, no ano letivo 2020/2021.

ANEXO

1 — Estabelecimento de ensino: Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro
2 — Unidade organica: Escola de Ciéncias e Tecnologia

3 — Grau ou diploma: Licenciado

4 — Ciclo de estudos: Comunicacao e Multimédia

5 — Area cientifica predominante: Informatica

6 — Numero de créditos necessario a obtengdo do grau ou diploma: 180

7 — Duragao normal do ciclo de estudos: 3 anos (6 semestres)

8 — Estrutura curricular

QUADRON.° 1
Areas cientificas Sigla Créditos
obrigatérios
Informatica . . ... . | 74
DESIgN .o D 29
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Areas cientificas Sigla ob(i irggti:’ii)s

AUudioVISUAL. . . .. A 41

COMUNICAGAD . .« e ettt e e et e e e e e e e e e e e e e e e C 24

GBS a0 . . oot G 3

Filosofia . ... o F 3

Matematica. . . ... .. e M 6

Total .......... . ... . . .. . ... ... 180

9 — Plano de estudos
QUADRON.°2
1.° ano
Horas de trabalho
Unidade curricular (1) cien/;\i;iiz @ Tipo (3) Contacto (4) Créditos
Total
T ™ PL

Fotografial............. ... ... ......... A 1.°semestre . . . 162 - 45 - 6
Introdugdo ao Desenvolvimento Web. . .. ... .. | 1.° Semestre. . . 162 30 - 30 6
Semidtica e Comunicag&o ................. C 1.°semestre.. . . 162 30 30 - 6
Produgdo Audio .. ......... ... .. ... ... ... A 1.° semestre . . . 162 30 - 30 6
Fundamentos de Algoritmia e Programagéo . . . | 1.°semestre.. . . 81 15 - 30 3
Teoria e Técnicas da Comunicagdo.......... C 1.°semestre . . . 81 - 30 - 3
Algebralinear .......................... M 2.° semestre . . . 162 30 - 30 6
Produgado Audiovisual I. .. ................. A 2.° semestre . . . 162 30 - 30 6
Laboratério Multimédia. . .................. A/l/ID |2.°semestre. .. 81 - 30 - 3
Expressdo e Comunicagéo Visual . .......... C 2.° semestre . . . 81 - 30 - 3
Sociologia da Comunicagdo. ............... C 2.°semestre . .. 162 30 30 - 6
Ferramentas e Aplicagbes Multimédia . . . . .. .. | 2.° semestre . . . 162 30 - 30 6

(1) Denominagé&o da unidade curricular; (2) sigla constante no quadro das éareas cientificas; (3) organizagéo do ano

curricular; (4) indicar para cada atividade, o numero de horas totais.

QUADRON.*3
2.°ano
Horas de trabalho
Unidade curricular (1) cien’:.;;z @ Tipo (3) Contacto (4) Créditos
Total
T ™ PL
Design Grafico . ......................... D 1.° Semestre. . . 162 30 - 30 6
BasesdeDados......................... | 1.° Semestre. . . 81 - 30 - 3
Sistemas de Informagéo. .. ................ | 1.° Semestre. . . 162 30 - 30 6
Desenvolvimento de Aplicagdes Web | ... .. .. | 1.° Semestre. . . 162 30 - 30 6
Som, Imagem e Narrativa Audiovisual . . . . . ... C 1.° Semestre. . . 81 — 30 - 3
Produgao Audiovisual Il . .................. A 1.° Semestre. . . 162 30 - 30 6
WebDesign ..........c.o i D 2.° Semestre. . . 162 30 - 30 6
Estética e Analise Audiovisual . ............. C 2.° Semestre. . . 81 - 30 - 3
Interagéo Pessoa Computador. ............. | 2.° Semestre. . . 81 30 - 30 3
Fotografiall ............................ A 2.° Semestre. . . 162 - 45 - 6
Desenvolvimento de Aplicagdes Web Il . .. .. .. | 2.° Semestre. . . 162 30 - 30 6
Modelagdo e Animagao 3D. . ............... | 2.° Semestre. . . 162 30 - 30 6

(1) Denominagéo da unidade curricular; (2) sigla constante no quadro das areas cientificas; (3) organizagdo do ano

curricular; (4) indicar para cada atividade, o numero de horas totais.



PARTE E

N.° 135 14 de julho de 2020 Pag. 142
QUADRON-"4
3.°ano
Horas de trabalho
Unidade curricular (1) cien’i\i;"ﬁ:z @) Tipo (3) Contacto (4) Créditos
Total

T TP PL S

Introdugédo ao Desenvolvimento de Jogos | 1.° Semestre. . . 162 30 - 30 - 6
Digitais.

Plataformas Sociais e Cooperativas. . . . . | 1.° Semestre. . . 162 30 - 30 - 6
I?ortfélio Pessoal.................... A/l/D 1.° Semestre. . . 162 30 - 30 - 6
Etica e Deontologia na Multimédia. . . . . . F 1.° Semestre. . . 81 30 - 30 - 3
Empreendedorismo ................. G 1.° Semestre. . . 81 30 - 30 - 3
Projeto Multimédia . . ................ A/lID | 1.° Semestre. .. 162 - 30 - - 6
E-Marketing ........... ... ... . ... I 2.° Semestre. . . 162 - 30 - - 6
Design Multimédia . ................. D 2.° Semestre. . . 162 - 60 - - 6
Estagio/Projeto. . .......... ... ... .. A/ID | 2.° Semestre. . . 486 - - - 30 18

(1) Denominagao da unidade curricular; (2) sigla constante no quadro das areas cientificas; (3) organizagéo do ano
curricular; (4) indicar para cada atividade, o numero de horas totais.
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