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CIENCIA, TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR

Direcdo-Geral do Ensino Superior

Aviso n.° 7950/2020

Sumario: Regista a criagdo do curso técnico superior profissional de Desenvolvimento de Produ-
tos Multimédia do Instituto Superior de Ciéncias Educativas.

Torna-se publico, nos termos do n.° 2 do artigo 21.° do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo,
que, por meu despacho de 29 de setembro de 2015, proferido, por delegagdo de competéncias, ao
abrigo do n.° 1 do mesmo artigo, foi registada, nos termos do anexo ao presente aviso, que dele faz
parte integrante, a criagao do curso técnico superior profissional de Desenvolvimento de Produtos
Multimédia do Instituto Superior de Ciéncias Educativas.

7 de maio de 2020. — A Subdiretora-Geral do Ensino Superior, Angela Noiva Gongalves.

ANEXO
1 — Estabelecimento de ensino superior

Instituto Superior de Ciéncias Educativas

2 — Curso técnico superior profissional

T051 — Desenvolvimento de Produtos Multimédia

3 — Numero de registo

R/Cr 100/2014

4 — Area de educacao e formacéo

213 — Audiovisuais e Producdo dos Media

5 — Perfil profissional
5.1 — Descrigao geral

Conceber tecnicamente e desenvolver produtos multimédia, nomeadamente: composicoes
graficas para suportes digitais, imagem e fotografias, produgdes de video e audio, animagdes
digitais, websites e aplicagbes interativas.

5.2 — Atividades principais

a) Conceber projetos criativos e inovadores na area do multimédia, em fungéo das estratégias
definidas pela empresal/cliente;

b) Conceber ilustragbes e narrativas visuais com recurso a fotografia e ao tratamento das
imagens digitais;

c¢) Elaborar e gerir as estratégias e os conteudos de um website;

d) Criar e editar conteudos graficos para impressao digital e analdgica;

e) Desenvolver representagdes visuais de esquemas infograficos;

f) Modelar objetos 3D em fungéo do output pretendido;

g) Conceber e desenvolver projetos de animagéao de digital;

h) Conceber e desenvolver produtos em audio e video para diferentes tipos de comunicagao;

i) Gerir um sistema simples de comunicagao em rede baseado no modelo cliente-servidor;

J) Desenhar, produzir e gerir aplicagdes interativas.
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6 — Referencial de competéncias
6.1 — Conhecimentos

a) Conhecimento especializado do tipo conceptual sobre a cultura visual no contexto das novas
experiéncias estéticas e digitais da globalizagao;

b) Conhecimentos fundamentais do tipo procedimental sobre técnicas e ferramentas linguisticas
de compreenséo e producao de textos multimodais;

¢) Conhecimentos fundamentais do tipo procedimental em lingua inglesa da sintaxe, morfologia,
fonética, Iéxico e vocabulario da literacia digital;

d) Conhecimentos fundamentais do tipo conceptual sobre os fundamentos da ética e sobre as
exigéncias éticas da sociedade digital;

e) Conhecimentos especializados do tipo metacognitivo da deontologia profissional aplicada
a comunicagao multimédia;

f) Conhecimentos fundamentais do tipo metacognitivo sobre as questdes criticas do marketing
digital,

g) Conhecimentos especializados do tipo procedimental sobre a linguagem da imagem e do
texto e os principios da organizacao dos elementos graficos que estruturam a comunicagéo visual
no dominio analégico e digital;

h) Conhecimentos fundamentais do tipo procedimental sobre as caracteristicas e sintaxe das
linguagens de programagao;

i) Conhecimentos fundamentais do tipo conceptual do discurso fotografico na comunicagéo;

J) Conhecimentos especializados do tipo procedimental de técnicas de registo fotografico e
das ferramentas de manipulagdo da imagem estatica;

k) Conhecimentos especializados do tipo conceptual e procedimental sobre os fundamentos
tedricos e praticos em web design a nivel da criagao e edi¢cdo de conteudos Web,

) Conhecimentos especializados do tipo conceptual e procedimental de gestao de conteudos
graficos;

m) Conhecimentos especializados do tipo conceptual e procedimental de técnicas de infografia;

n) Conhecimentos especializados do tipo procedimental de desenho técnico e do sistema
ortogonal de representagao;

0) Conhecimentos especializados do tipo procedimental de técnicas de modelagao e rende-
rizacao 3D;

p) Conhecimentos especializados do tipo conceptual e procedimental dos principios e técnicas
fundamentais da criagéo de storyboards para animagao;

g) Conhecimentos especializados do tipo procedimental de ferramentas e operagdes com
software especifico de animagao;

r) Conhecimentos especializados do tipo conceptual dos principios fundamentais da narrativa
audiovisual;

s) Conhecimentos especializados do tipo conceptual e procedimental das regras e técnicas
de captagdo, de edicdo e de pds-producédo de imagem e som para video;

t) Conhecimentos especializados do tipo procedimental no dominio da arquitetura de redes e
protocolos, instalagéo, configuragéo e gestéo de plataformas de correio eletrénico e de servigo Web;

u) Conhecimentos especializados do tipo procedimental sobre seguranca nas redes;

v) Conhecimentos especializados do tipo conceptual e procedimental das linguagens e valores
estéticos dos documentos interativos;

w) Conhecimentos especializados do tipo procedimental de publicagbes digitais interativas
aplicadas a dispositivos méveis.

6.2 — Aptiddes

a) Analisar e avaliar as problematicas artisticas, técnicas e as tecnologias que condicionam a
eficacia da comunicacgao visual;

b) Aplicar técnicas e ferramentas linguisticas na construgao de textos para os produtos
multimédia;
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c¢) Aplicar técnicas e ferramentas da lingua inglesa na construgdo de textos para os produtos
multimédia;

d) Criar composigdes visuais suportadas na relagéo entre as diversas linguagens gréficas e a
organizagao espacial do suporte;

e) Produzir conteudos fotograficos, quer a nivel da captagéo, quer a nivel da edicdo da imagem,
e avaliar o seu impacto na comunicacao;

f) Aplicar as técnicas de tratamento da imagem digital, a partir da utilizagdo de softwares
especificos;

g) Criar, orientar e gerir a informagao que otimiza um website;

h) Aplicar as regras de usabilidade em web sites;

i) Executar trabalhos de edigao e de paginagao;

J) Aplicar os principios e as técnicas da comunicagao informacional na criagdo de composiges
infograficas;

k) Construir objetos em 3D e aplicar técnicas de renderizagéo;

l) Utilizar as regras, as ferramentas e as operagdes adequadas na elaboragao e desenvolvi-
mento de projeto de animacgao digital;

m) Manipular equipamentos de captagéo, registo e edigao de som e video;

n) Aplicar as técnicas e as ferramentas adequadas para a elaboragdo e desenvolvimento de
produtos audiovisuais;

o) Aplicar os principios gerais das redes de comunicagao e aplicagbes que servem de base a
comunicacao na Internet;

p) Elaborar, formatar e gerir conteidos de media para visualizagdo em dispositivos moveis,
utilizando diferentes recursos de interatividade;

q) Aplicar e realizar a conversédo dos documentos impressos para ebooks.

6.3 — Atitudes

a) Demonstrar uma atitude reflexiva e critica nas questdes das linguagens visuais contempo-
raneas e no contexto das experiéncias digitais;

b) Revelar principios e valores éticos e morais, praticas de responsabilidade, rigor e respeito
pelos direitos de autor e direitos conexos, confidencialidade e imparcialidade nas relagbes inter-
pessoais e profissionais;

c) Demonstrar autonomia, responsabilidade e inovagao face aos diferentes contextos em-
presariais;

d) Demonstrar respeito nas relagées com os clientes e nas relagdes interpessoais;

e) Demonstrar criatividade e sentido estético no processo de criagdo formal e conceptual de
um projeto em comunicagdo multimédia;

f) Revelar espirito de iniciativa e de inovagao na procura de solugdes adequadas a implemen-
tacado de programas e servigos multimédia;

g) Demonstrar capacidade de iniciativa e sentido de responsabilidade nas praticas de desen-
volvimento de produtos multimédia;

h) Demonstrar capacidades de planificagdo e organizagdo na apresentagido de solugbes
multimédia.

7 — Areas relevantes para o ingresso no curso:
Uma das seguintes areas:

Histdria da Cultura e das Artes
Geometria Descritiva
Matematica

Desenho

8 — Ano letivo em que pode ser iniciada a ministragao do curso

2014-2015
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9 — Localidades, instalagbes e numero maximo de alunos

Numero maximo Numero maximo
Localidade Instalagdes para cada admissao de alunos inscritos
de novos alunos em simultaneo
Odivelas .. ............... Instituto Superior de Ciéncias Educativas . ... ... 20 50
10 — Estrutura curricular
Area de educagao e formagao Créditos (:/; g?ézioittsls
213 — Audiovisuais e Produgdodos Media. . .. ... .. i 87 73 %
481 — Ciéncias Informaticas . . . . ... ... 9 8 %
222 — Linguas e Literaturas Estrangeiras. . .. ......... .. . i 6 5%
223 —Lingua e LiteraturaMaterna . . .. ... ... . 6 5%
342 — Marketing e Publicidade . . ... ... .. 6 5%
211 — Belas-Artes’ ........................................................ 3 3%
226 — Filosofiae Etica. . .. ... 3 3%
Total ....... .. .. . . . 120 100 %




11 — Plano de estudos

H : Outras Horas
. . A = = = Ano = oras Das quais horas de -
Unidade curricular Area de educagéo e formagéo Componente de formagao icul Duragéo de de d trabalh Créditos
curricutar contacto | aplicagao 4 © rabaino
rabalho totais
1) (2 ®) 4) (©)] (6) ) (8 9=6)+®) | (10)
Cultura Visual Contemporanea ........ 211 —Belas-Artes . .. .......... Geral e cientifica. . . . . 1.°ano | Semestral . . . . 40 41 81 3
Marketing e Multimédia .............. 342 — Marketing e Publicidade . . . | Geral e cientifica. . . . . 1.°ano | Semestral . . . . 60 102 162 6
Técnicas de Expressdo e Comunicagao | 223 — Lingua e Literatura Materna | Geral e cientifica. . . . . 1.2ano | Semestral . . .. 60 102 162 6
Técnicas de Inglés Aplicado. .. ........ 222 — Linguas e Literaturas Estran- | Geral e cientifica. . . . . 1.°ano | Semestral . . .. 60 102 162 6
geiras.
Ambientes Graficos Digitais. . ......... 213 — Audiovisuais e Produgéo dos | Técnica. . .......... 1.°ano | Semestral . . . . 60 50 102 162 6
Media.
Criagao e Edigao de Conteudos Web . . . . | 213 — Audiovisuais e Produgéo dos | Técnica............ 1.°ano | Semestral . . . . 60 50 102 162 6
Media.
Fotografia e Imagem Digital . . ... ...... 213 — Audiovisuais e Produgdo dos | Técnica. . .. ........ 1.°ano | Semestral . . .. 60 50 102 162 6
Media.
Fundamentos e Técnicas da Comunicagéo | 213 — Audiovisuais e Produgédo dos | Técnica. . .......... 1.°ano | Semestral . . . . 90 80 153 243 9
Visual. Media.
Introducéo as Linguagens de Programagéo | 481 — Ciéncias Informaticas . . . . . Técnica............ 1.°ano | Semestral . . . . 60 50 102 162 6
Modelagdo Digital 3D . .. ............. 213 — Audiovisuais e Produgdo dos | Técnica. . .......... 1.°ano | Semestral . . . . 60 50 102 162 6
Media.
Etica e Deontologia na Comunicagao . . .|226 — Filosofia e Etica. . . .. ... .. Geral e cientifica. . . . . 2.°ano | Semestral . . .. 40 41 81 3
Animacao Digital. . .................. 213 — Audiovisuais e Produgado dos | Técnica. ........... 2.°ano | Semestral . . .. 90 80 153 243 9
Media.
Introdugdo as Redes de Comunicagéo . . . | 481 — Ciéncias Informaticas . . . . . Técnica............ 2.°ano | Semestral . . . . 40 30 41 81 3
Laboratério de Audio e Video ......... 213 — Audiovisuais e Produgdo dos | Técnica. . .......... 2.°ano | Semestral . . . . 90 80 153 243 9
Media.
Publicagbes Interativas. . .. ........... 213 — Audiovisuais e Produgado dos | Técnica. . .......... 2.°ano | Semestral . . . . 60 50 102 162 6
Media.
Estagio............... ... ... ... .... 213 — Audiovisuais e Produgao dos | Em contextodetrabalho | 2.° ano | Semestral . . . . 810 810 30
Media.
Total ............ 930 570 2310 3240 120

Na coluna (2) indica-se a area de educacéo e formagao de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.

Na coluna (3) indica-se a componente de formagao de acordo com o constante no artigo 40.°-J do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagéo dada pelo Decreto-Lei

n.° 63/2016, de 13 de setembro.

Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a definigdo constante do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008,

de 25 de junho.

Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicagdo de acordo com o disposto no artigo 40.>-N do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagdo dada pelo Decreto-Lei

n.° 63/2016, de 13 de setembro.
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Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei
n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei
n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acumulacéo de créditos), fixados de
acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.
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