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CIENCIA, TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR

Direcdo-Geral do Ensino Superior

Despacho n.° 7264/2019

Sumario: Regista a criagdo do curso técnico superior profissional de Motion Design e Efeitos
Visuais da Escola Superior de Media Artes e Design do Instituto Politécnico do Porto.

Instruido e apreciado, nos termos do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na sua reda-
¢ao atual, o pedido de registo da criagado do curso técnico superior profissional de Motion Design
e Efeitos Visuais, a ministrar pela Escola Superior de Media Artes e Design do Instituto Politécnico
do Porto;

Ao abrigo do disposto no n.° 1 do artigo 40.°-T do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo,
na sua redacgao atual, conjugado com o disposto na alinea g) do n.° 2 do Despacho n.° 7240/2016,
de 2 de junho:

Determino:

E registada, nos termos do anexo ao presente despacho, que dele faz parte integrante, a cria-
¢ao do curso técnico superior profissional de Motion Design e Efeitos Visuais da Escola Superior
de Media Artes e Design do Instituto Politécnico do Porto.

3 de maio de 2019. — A Subdiretora-Geral do Ensino Superior, Angela Noiva Gongalves.

ANEXO

1 — Instituigdo de ensino superior: Instituto Politécnico do Porto — Escola Superior de Media
Artes e Design.

2 — Curso técnico superior profissional: T445 — Motion Design e Efeitos Visuais.

3 — Numero de registo: R/Cr 24/2019.

4 — Area de educacao e formacdo: 213 — Audiovisuais e Producdo dos Media.

5 — Perfil profissional:

5.1 — Descri¢ao geral:

Conceber e realizar projetos de motion design e de efeitos visuais e sonoros, aplicados a
diferentes meios e formatos que cruzam as areas do audiovisual, da multimédia e do design de
comunicagao, usando principios, linguagens e técnicas inovadoras e avangadas de captagao de
movimento, registo, composigao, edicdo.

5.2 — Atividades principais:

a) Conceber e realizar conteudos visuais e sonoros no ambito do motion design e dos efeitos
visuais e sonoros;

b) Gerar e gerir objetos de conteudos graficos e sonoros utilizando linguagens visuais e de
alto nivel;

c¢) Planear, organizar e gerir projetos usando métodos e formas ageis e eficientes;

d) Desenhar contetdos visuais e sonoros informados pela psicologia da percecéo e do desenho;

e) Elaborar guides audiovisuais e multimédia com recurso a estratégias narrativas;

f) Produzir conteudos visuais e sonoros dindmicos aplicando teorias e principios do movi-
mento;

g) Registar, editar e pos-produzir video e som;

h) Elaborar composi¢cbes que articulem conteudos pré-gravados com conteudos gerados
digitalmente;

i) Planear, organizar e gerir projetos de motion design.

6 — Referencial de competéncias:
6.1 — Conhecimentos:

a) Conhecimentos abrangentes de cultura visual e sonora no ambito do audiovisual e da
multimédia;



Didrio da Republica, 2.2 série PARTE C

N.° 156 16 de agosto de 2019 Pag. 71

b) Conhecimentos abrangentes de desenho e psicologia da percecéo;

¢) Conhecimentos abrangentes das teorias dos media e do design de comunicagao;

d) Conhecimentos abrangentes de planeamento, organizagao e gestao de projetos;
)

e) Conhecimentos especializados em técnicas e ferramentas de animagéo 2 e 3D e efeitos
visuais;

f) Conhecimentos especializados em ferramentas de registo, geracao, edigdo e pods-produgao
de som;

g) Conhecimentos especializados em técnicas e ferramentas de construgao de guides;

h) Conhecimentos especializados em ferramentas de registo, edigdo e pos-produgéo de ima-
gem e video;

i) Conhecimentos especializados em captura, composigao e sincronismo de conteudos, visuais
€ sonoros, pré-gravados e gerados digitalmente;

j) Conhecimento especializado de linguagens visuais e de alto nivel para a gestéo e geracao
de objetos de conteudos graficos e sonoros.

6.2 — Aptiddes:

a) Implementar projetos de motion design e efeitos visuais analisando diferentes areas e
formatos;

b) Aplicar as diferentes fases da concegéo e desenvolvimento dos projetos;

c¢) Conceber formas e expressdes graficas e sonoras adequadas para a eficacia comunica-
cional dos projetos;

d) Construir guides para o audiovisual e multimédia aplicando técnicas e estratégias narrativas;

e) Aplicar técnicas e as ferramentas mais adequadas para a concegao e desenvolvimento de
projetos do ambito do motion design e efeitos visuais e sonoros;

f) Aplicar técnicas e ferramentas de registo, geragéo, edigado e pds-produgao visual e sonora;

g) Compor e sincronizar conteudos visuais e sonoros, pré-gravados e gerados digitalmente;

h) Configurar e aplicar testes, analises e validagéo de projetos.

6.3 — Atitudes:

a) Demonstrar comportamento ético;

b) Demonstrar capacidade de refletir a cultura da organizacao;

c) Demonstrar iniciativa e empreendedorismo;

d) Demonstrar capacidade de diregéo, gestao e trabalho em equipa para o desenvolvimento
de projetos;

e) Demonstrar capacidade de resposta e trabalho;

f) Demonstrar autonomia de analise e validag&o dos trabalhos.

7 — Areas relevantes para o ingresso no curso:
Uma das seguintes:

Desenho;
Portugués.

8 — Ano letivo em que pode ser iniciada a ministragdo do curso: 2019-2020.
9 — Localidades, instalagdes e numero maximo de alunos:

Ndmero maximo Ndmero maximo
Localidade Instalagdes para cada admisséo | de alunos inscritos
de novos alunos em simultaneo
ViladoConde........... Escola Superior de Media Artes e Design do Instituto 23 50
Politécnico do Porto.
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10 — Estrutura curricular:

Area de educagéo e formagao Créditos (:/; g?ézﬁttils

213 — Audiovisuais e Produgdodos Media. ... ........ ... i 95 79,17 %
214 — DSIgN. .« o ot 15 12,50 %
311 — PsSicologia . . . ..o 3 2,50 %
345 — Gestdoe Administragdo . . ... ... .. 3 2,50 %
481 — Ciéncias Informaticas . . . .. ... ... . 4 3,33 %
Total . ........ ... ... . . .. ... ... 120 100,00 %




11 — Plano de estudos:

. Das quais Hor
Unidade curricular Area de educagao e formagao gg?)?g;gj cuf\rir::zlar Duragao de Ec?:l?:cto deDzzl?cli:lgo %lgrt?:br:;is corr:sg:;:em de tr(;t?aslho Créditos
ao estagio totais

(1) ) ®) “) (®) (6) ) ®) 8.1) (9)=(6)+(8) (10)

Desenho........................ 214 —Design. . ........... Geral e cientifica| 1.°Ano |Semestral. . . 45 0 80 0 125 5

Gestdo de Projeto. . ............... 345 — Gestéo e Administragdo | Geral e cientifica| 1.° Ano |Semestral. .. 30 0 45 0 75 3

Histoéria da Imagem em Movimento . . . | 213 — Audiovisuais e Produ- | Geral e cientifica| 1.° Ano |Semestral. .. 45 0 80 0 125 5
¢ao dos Media.

Psicologia da Percegéo ............ 311 — Psicologia ... ....... Geral e cientifica| 1.°Ano |Semestral. . . 30 0 45 0 75 3

TeoriadosMedia ................. 213 — Audiovisuais e Produ- | Geral e cientifica| 1.°Ano |Semestral. .. 40 0 60 0 100 4
¢ao dos Media.

Animagdo Grafica. .. .............. 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . ... .. 1.°Ano |Semestral. .. 90 63 85 0 175 7
¢ao dos Media.

Design de Comunicagéo ........... 214 —Design. ............ Técnica. ...... 1.°Ano |Semestral. .. 45 32 80 0 125 5

Design de Personagens e Cenarios 214 — Design. .. .......... Técnica....... 1.°Ano |Semestral. .. 50 35 75 0 125 5

Virtuais.

Design e Produgéo de Imagem . .. ... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . ... .. 1.°Ano |Semestral. .. 60 42 90 0 150 6
¢ao dos Media.

Design e Produgdo de Som......... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . ... .. 1.°Ano |Semestral. .. 60 42 90 0 150 6
¢ao dos Media.

Guionismo e Narrativas .. .......... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . ... .. 1.°Ano |Semestral. .. 45 32 80 0 125 5
¢ao dos Media.

Modelagdo e Rendering . . .......... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . ... .. 1.°Ano |Semestral. .. 60 42 90 0 150 6
¢ao dos Media.

Animagao 3D .................... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . ... .. 2.°Ano |Semestral. .. 80 56 120 0 200 8
¢ao dos Media.

Captura e Correspondéncia de Movi- | 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . . .. .. 2.°Ano |Semestral. .. 60 42 90 0 150 6
mento. ¢ao dos Media.

Edigao e P6s-Produgéo Audiovisual. . . | 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . ... .. 2.°Ano |Semestral. .. 60 42 90 0 150 6
¢ao dos Media.

Efeitos Visuais e Sonoros. . . ........ 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . ... .. 2.°Ano |Semestral. .. 60 42 90 0 150 6
¢ao dos Media.

Programagcéo Visual e Criativa. ... ... 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . ... .. 2.°Ano |Semestral. .. 40 28 60 0 100 4

Estagio............ ... .. .. ... 213 — Audiovisuais e Produ- | Em contexto de | 2.°Ano |Semestral. .. 0 0 750 750 750 30

¢ao dos Media. trabalho.
Total ........... 900 498 2100 750 3 000 120

Na coluna (2) indica-se a area de educagéao e formagao de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.

Na coluna (3) indica-se a componente de formagao de acordo com o constante no artigo 40.°-J do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagao dada pelo Decreto-Lei

n.° 63/2016, de 13 de setembro.
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Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a definigdo constante do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de
25 de junho.

Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicagdo de acordo com o disposto no artigo 40.°-N do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de marco, na redacdo dada pelo Decreto-Lei
n.° 63/2016, de 13 de setembro.

Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei
n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (8.1) indica-se o nimero de horas dedicadas ao estagio.

Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008,
de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acumulagao de créditos), fixados de
acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.
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