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) ) : . . Componente Ano . Horas Das quais Outras horas Das quais Horas »
Unidade curricular Area de educagdo e formagio de : Duragio de de correspondem | de trabalho | Créditos
formagdo curricular contacto | aplicagdo de trabalho apenas ao Estagio totais
M ) ?) ) ©) (6) Q) ®) 8.1 ©=0O)@®) | (10)
Mecanizagdo e Equipa- | 621 —Produgdo Agricola | Técnica. .. .. ... 1.°ano | Semestral .. . 60 45 116 176 6,5
mento. ¢ Animal.
Sanidade e Protecdo Ve- | 621 — Produgéo Agricola | Técnica. . . .. ... 1.°ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
getal. ¢ Animal.
Técnicas de Regadio . .. | 621 — Produgao Agricola | Técnica. . ... ... 1.°ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
¢ Animal.
Gestdo de Empresas e Em- | 340 — Ciéncias Empre- | Técnica. .. .. ... 2%ano | Semestral . .. 60 45 102 162 6
preendedorismo. sariais.
Higiene e Seguranga no | 862 — Seguranga ¢ Hi- | Técnica. .. ..... 2% ano | Semestral . . . 30 22 51 81 3
Trabalho. giene no Trabalho.
Horticultura e Plantas Aro- | 621 — Produgao Agricola | Técnica. . ... ... 2.%ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
maticas e Medicinais. ¢ Animal.
Olivicultura .......... 621 — Producéo Agricola | Técnica. . .. .. .. 2%ano | Semestral . .. 30 22 51 81 3
¢ Animal.
Silvicultura Geral. . . . .. 621 — Producdo Agricola | Técnica. .. ... .. 2% ano | Semestral . . . 30 22 51 81 3
¢ Animal.
Tecnologia Pos-Colheita | 621 — Produgao Agricola | Técnica. . ... ... 2.%ano | Semestral . . . 30 22 51 81 3
¢ Animal.
Viticultura Geral. .. . ... 621 — Producéo Agricola | Técnica. . .. .. .. 2.%ano | Semestral . .. 30 22 51 81 3
¢ Animal.
Zootecnia Geral . . . . . .. 621 — Producdo Agricola | Técnica. .. ... .. 2% ano | Semestral . . . 30 22 51 81 3
¢ Animal.
Estagio.............. 621 — Produgdo Agricola | Em contexto de | 2.°ano | Semestral . . . 810 810 810 30
¢ Animal. trabalho.
Total........ 900 492 2343 810 3243 120

Na coluna (2) indica-se a area de educacdo e formagdo de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.
Na coluna (3) indica-se a componente de formagdo de acordo com o constante no artigo 13.° e seguintes do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de

margo.

Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a defini¢@o constante do Decreto-Lei n.® 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado

pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicagdo de acordo com o disposto no artigo 17.° do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo.
Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro,

alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.
Na coluna (8.1) indica-se o nimero de horas dedicadas ao estagio.

Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.® 42/2005, de 22 de fevereiro,

alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acu-
mulagao de créditos), fixados de acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008,

de 25 de junho.

Aviso n.° 2375/2016

Publica-se, nos termos do n.° 2 do 21.° do Decreto-Lei n.° 43/2014, de
18 de margo, que, por meu despacho de 14 de julho de 2015, proferido ao
abrigo do n.° 1 do referido artigo do mesmo diploma legal, foi registada,
nos termos do anexo ao presente aviso, que dele faz parte integrante, a
criagdo do curso técnico superior profissional de Desenvolvimento de
Produtos Multimédia pela Escola Superior de Tecnologia de Castelo
Branco do Instituto Politécnico de Castelo Branco.

10 de fevereiro de 2016. — O Diretor-Geral do Ensino Superior,
Prof. Doutor Jodo Queiroz.

ANEXO
1 — Institui¢@o de ensino superior
Instituto Politécnico de Castelo Branco — Escola Superior de Tec-
nologia
2 — Curso técnico superior profissional

T051 — Desenvolvimento de Produtos Multimédia

3 — Numero de registo
R/Cr 213/2015

4 — Area de educagio e formagio

213 — Audiovisuais e Produgéo dos Media

5 — Perfil profissional
5.1 — Descrigao geral

209360777

Analisar, conceber, planear e desenvolver de uma forma autébnoma ou
integrado numa equipa, produtos multimédia, com recurso a tecnologias
multimédia, produzindo produtos integrados e interativos para suportes
fixos, para a web e dispositivos moveis.

5.2 — Atividades principais

a) Conceber, planear e desenvolver projetos em 2D e 3D;

b) Planear e desenvolver aplicagdes estaticas e ou interativas para
a web;

¢) Programar aplicagdes multimédia utilizando ferramentas de autor
e linguagens adequadas;

d) Digitalizar e editar sons, imagens e videos utilizando programas
especificos;

e) Conceber guides e storyboards para produtos audiovisuais e mul-
timédia;

/) Desenvolver e gerir produtos multimédia para a comunicagdo e
publicidade;

2) Conceber e manipular bases de dados;

h) Planear e desenvolver aplicagdes multimédia para dispositivos
moveis.

6 — Referencial de competéncias
6.1 — Conhecimentos

a) Conhecimentos fundamentais de programagao, abstracéo de dados
e processos utilizando a linguagem JAVA;

b) Conhecimentos profundos das linguagens JavaScript (incluindo a
biblioteca Jquery) e PHP;

¢) Conhecimentos fundamentais de desenvolvimento de sitios web
dinamicos e de criag@o de objetos graficos sobre o browser com recurso
a JavaScript;

d) Conhecimentos especializados de desenvolvimento de jogos de
video, incluindo a documentagdo de suporte;
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e) Conhecimentos profundos de programagio orientada por objetos
com recurso a linguagem JAVA;

/) Conhecimentos especializados sobre criagdo de elementos graficos
necessarios a criagao de interfaces graficas;

g) Conhecimentos fundamentais dos elementos de pré-producao,
producido e programacgao de paginas web, segundo normas W3C;

h) Conhecimentos especializados de elementos de construgdo, mo-
delagdo e animag@o tridimensional e correspondentes ferramentas de
desenvolvimento;

i) Conhecimentos fundamentais de conce¢do de interfaces homem-
-maquina e das metodologias de avaliacdo;

) Conhecimentos fundamentais de processamento de imagem e téc-
nicas criativas;

k) Conhecimentos especializados de técnicas de criagdo, ilustrago,
execucdo de animagdes em 2D e correspondentes ferramentas de de-
senvolvimento;

/) Conhecimentos fundamentais sobre arquitetura de sistemas com-
putacionais na vertente de hardware;

m) Conhecimentos profundos de modelos 16gicos e fisicos de bases
de dados e linguagens de consulta SQL;

n) Conhecimentos profundos da linguagem de modelagao UML;

0) Conhecimentos fundamentais da lingua inglesa;

p) Conhecimentos abrangentes na organizagdo do trabalho, orientada
ao projeto;

q) Conhecimentos fundamentais para a concegéo de aplicagdes para
dispositivos moveis;

r) Conhecimentos fundamentais para aquisigdo e edi¢do de audio e
video digital e correspondentes ferramentas;

s) Conhecimentos fundamentais dos standards de codificagdo de au-
dio, imagem e video, incluindo técnicas de compressao de informacao
multimédia;

t) Conhecimentos fundamentais de instrumentos e técnicas de desenho
e de métodos de representagdo e pratica de projeto;

u) Conhecimentos abrangentes da producéo de documentagao técnica
recorrendo a produgdo audiovisual,

v) Conhecimentos fundamentais de matrizes, probabilidade e estatis-
tica, calculo combinatorio e algebras de Boole;

w) Conhecimentos especificos de usabilidade considerando diversos
tipos de avaliagdo, incluindo avaliagdo preditiva e com os utilizado-
res.

6.2 — Aptidoes

a) Desenvolver algoritmos e criar programas em linguagem JAVA;

b) Desenvolver paginas web dindmicas e interativas, recorrendo a
JavaScript e a biblioteca jQuery;

¢) Criar e interpretar documentacdo adequada para desenvolvimento
de jogos;

d) Desenvolver jogos em 3D para o browser com recurso a WebGL
e biblioteca three.js;

e) Projetar e desenvolver programas, modelados segundo os principios
da programag@o orientada por objetos, recorrendo a linguagem JAVA;

f) Analisar e integrar de forma eficiente codigo produzido por terceiros,
ou classes nativas, no desenvolvimento de solu¢des proprias;

2) Aplicar normas de produgdo no desenvolvimento de paginas web
estaticas e dinamicas;

h) Criar, combinar e animar elementos graficos tridimensionais com
recurso as ferramentas adequadas, aplicando as diferentes técnicas de
modelacdo e animagao 3D;

i) Identificar o impacto ¢ a diversidade de utilizadores e tarefas de
acordo com as caracteristicas especificas dos sistemas no design de
interfaces;

J) Aplicar técnicas de edigdo e tratamento de imagens aplicando os
principios fundamentais de edi¢do e composicao;

k) Desenvolver interfaces centrados no utilizador, que satisfagam os
critérios de acessibilidade e usabilidade adequados;

[) Criar testes de usabilidade, aplicando os diferentes tipos de ava-
liagdo da usabilidade;

m) Analisar problemas usando metodologias de matematica ade-
quadas;

n) Aplicar técnicas de ilustragdo e animagdo 2D recorrendo a ferra-
mentas adequadas;

0) Instalar e configurar um sistema computacional como um todo ou
por componentes;

p) Criar modelos entidade-relacionamento e modelos relacionais;

q) Inserir, atualizar, remover e selecionar dados com recurso a lin-
guagem SQL;

r) Criar diagramas de modelacdo de sistemas, com recurso a lingua-
gem UML;

s) Aplicar técnicas de negociagdo, em lingua inglesa, com clientes e
ou parceiros estrangeiros;
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f) Analisar e produzir documentos em lingua inglesa;

u) Aplicar ferramentas de gestdo de projeto e elaborar WBS e matrizes
operacionais;

v) Desenvolver aplicagdes para dispositivos moveis com recurso a
metodologias de desenvolvimento de software adequadas;

w) Instalar e configurar detalhadamente um servidor que suporte uma
arquitetura de varias camadas;

x) Adquirir e editar dudio e video digital usando as ferramentas ade-
quadas;

y) Aplicar técnicas de compressio para audio, imagem e video;

z) Codificar informagao relacionada com audio, imagem e video para
produtos multimédia;

aa) Aplicar técnicas de desenho para criar estruturas no espago bidi-
mensional e tridimensional;

bb) Criar pegas de comunicagdo de carater essencialmente grafico
aplicaveis a documentagdo técnica.

6.3 — Atitudes

a) Adaptar a linguagem as caracteristicas dos interlocutores;

b) Demonstrar capacidade de iniciativa e responsabilidade;

¢) Demonstrar pensamento critico sobre diferentes solugdes para
resolugdo de um problema;

d) Demonstrar capacidade de organizac@o na resolucdo de tarefas e
abertura na discussio de solugdes durante o trabalho de equipa;

e) Demonstrar capacidade de comunicacdo oral e escrita;

f) Demonstrar capacidade de adaptacdo as evolugdes tecnologicas;

2) Demonstrar capacidade de integracdo numa equipa de desenvol-
vimento;

h) Demonstrar criatividade na construgdo de paginas web;

i) Demonstrar capacidade e criatividade na modelagdo e animagao
tridimensional,

j) Demonstrar espirito critico na avaliacdo do design de interfaces;

k) Demonstrar capacidade e criatividade na edigdo, composigdo e
tratamento de imagens;

/) Demonstrar capacidade e criatividade na ilustragdo e animagdo
2D e 3D;

m) Demonstrar capacidade na organizagdo e na execugdo de pro-
jetos;

n) Demonstrar entendimento do desenho como um modo de conhecer,
pensar e representar o mundo;

0) Demonstrar raciocinio logico e analitico.

7 — Estrutura curricular

‘ N N . % do total

Area de educagio e formagao Créditos de c;)é dci’ua)s

213 — Audiovisuais e Produgéo dos Media . . . . 84 70 %
481 — Ciéncias Informaticas. . . ............. 30 25%
461 — Matematica. .. ..., 2 2%
345 — Gestdo e Administragdo . ............. 2 2%
222 — Linguas e Literaturas Estrangeiras. . . . .. 2 2%
Total . ............... 120 100 %

8 — Areas relevantes para o ingresso no curso (n.° 4 do artigo 11.°
do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de mar¢o)
Uma das seguintes areas:

Matematica
Informatica
Geometria Descritiva
Multimédia

9 — Localidades, instala¢des e nimero maximo de alunos

Nimero maximo | Numero maximo

Localidade Instalagdes para cada admissdo | de alunos inscritos
de novos alunos em simultaneo
Castelo Branco | Escola Superior de Tecno- 30 75

logia de Castelo Branco
do Instituto Politécnico de
Castelo Branco.

10 — Ano letivo em que pode ser iniciada a ministragdo do curso

2015-2016
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11 — Plano de estudos
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Horas Das quais | Outras Das quais Horas
Unidade curricular Area de educagdo e formagio gg?;ﬁ;qle A_nol Duragao de de horas correspondem de trabalho | Créditos
540 cumeutar contacto | aplicagdo |de trabalho a(?];:::ias' totais
gio
O] ) ©) @ O] © Q] ®) (8.1 ©)=6)11®) | (10)
Gestéo de Projetos . ........ 345 — Gestdo e Administragdo | Geral e cientifica | 1.°ano | Semestral . . . 30 24 54 2
Inglés ................... 222 — Linguas e Literaturas | Geral e cientifica | 1.°ano | Semestral . .. 30 24 54 2
Estrangeiras.
Matematica. . ............. 461 — Matemética. . .. ..... Geral e cientifica | 1.°ano | Semestral . .. 30 24 54 2
Andlise de Requisitos. . . .. .. 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. ... ... 1.°ano | Semestral . .. 30 22 51 81 3
Basesde Dados ........... 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. ... ... 1.°ano | Semestral . .. 60 45 75 135 5
Desenho................. 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. .. . ... 1.°ano | Semestral . .. 60 45 75 135 5
¢do dos Media.
Desenvolvimento Web 1. . . .. 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . .. ... 1.°ano | Semestral . .. 45 35 63 108 4
¢do dos Media.
Desenvolvimento Web 11 . . .. | 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . .. ... 1.°ano | Semestral . . . 45 35 63 108 4
¢do dos Media.
Design de Interfaces. . . .. ... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . .. ... 1.°ano | Semestral . .. 60 45 75 135 5
¢do dos Media.
[lustragdo e animagdo digital | 213 — Audiovisuais ¢ Produ- | Técnica. . .. ... 1.°ano | Semestral . .. 60 45 75 135 5
¢do dos Media.
Introdugo a Programagdo . . . | 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. ... ... 1.°ano | Semestral . .. 60 45 75 135 5
Modelagdo 3D ............ 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . .. ... 1.°ano | Semestral . .. 45 35 63 108 4
) ¢do dos Media.
Produgéo e Edigao de Audio e | 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . .. ... 1.°ano | Semestral . .. 60 45 75 135 5
Video Digital. ¢do dos Media.
Programagdo Orientada por | 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . .. . .. 1.°ano | Semestral . .. 60 45 75 135 5
Objetos.
Tecnologias de Compressdo | 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . .. ... 1.°ano | Semestral . .. 45 35 63 108 4
Multimédia. ¢do dos Media.
Documentagdo Técnica . . . .. 213 — Audiovisuais e Produ- | Geral e cientifica | 2.°ano | Semestral . .. 30 24 54 2
¢do dos Media.
Acessibilidade e Usabilidade | 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . . . ... 2.%ano | Semestral . .. 45 35 63 108 4
em Multimédia. ¢do dos Media.
Animagdo Digital 3D. ... ... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . .. ... 2°ano |Semestral . .. 45 35 63 108 4
¢do dos Media.
Arquitetura de Sistemas Com- | 481 — Ciéncias Informéticas | Técnica. ... ... 2%ano | Semestral . .. 30 22 78 108 4
putacionais.
Desenvolvimento de Aplica- | 213 — Audiovisuais ¢ Produ- | Técnica. . ... .. 2°ano | Semestral ... 60 45 43 108 4
¢0es de Entretenimento. ¢do dos Media.
Programagao para Dispositivos | 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . .. ... 2°ano |Semestral . .. 45 35 63 108 4
Moveis.
Programagdo Web com Bases | 481 — Ciéncias Informéticas | Técnica. .. . ... 2%ano | Semestral . .. 60 45 43 108 4
de Dados.
Técnicas de Processamento de | 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . . . ... 2.%ano | Semestral . .. 45 35 63 108 4
Imagem. ¢do dos Media.
Estagio.................. 213 — Audiovisuais e Produ- | Em contexto de | 2.°ano | Semestral . .. 810 600 810 30
¢do dos Media. trabalho.
Total ......... 1080 729 | 2160 600 3240 | 120

Na coluna (2) indica-se a area de educacdo e formagdo de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.
Na coluna (3) indica-se a componente de formagao de acordo com o constante no artigo 13.° e seguintes do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo.
Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a defini¢do constante do Decreto-Lei n.® 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei

n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicagdo de acordo com o disposto no artigo 17.° do Decreto-Lei n. 43/2014, de 18 de marco.
Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo

Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.
Na coluna (8.1) indica-se o numero de horas dedicadas ao estagio.

Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo

Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acumulagdo de créditos),
fixados de acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.

Aviso n.° 2376/2016

Publica-se, nos termos do n.°2 do 21.° do Decreto-Lei
n.° 43/2014, de 18 de margo, que, por meu despacho de 10 de
julho de 2015, proferido ao abrigo do n.° 1 do referido artigo
do mesmo diploma legal, foi registada, nos termos do anexo ao
presente aviso, que dele faz parte integrante, a criagdo do curso
técnico superior profissional de Produg¢do de Bovinos de Leite
pela Escola Superior Agraria de Coimbra do Instituto Politécnico
de Coimbra.

10 de fevereiro de 2016. — O Diretor-Geral do Ensino Superior,
Prof. Doutor Jodo Queiroz.

209360866

ANEXO

1 — Instituigdo de ensino superior: Instituto Politécnico de Coim-
bra — Escola Superior Agraria de Coimbra.

2 — Curso técnico superior profissional: T191 — Produgao de Bo-
vinos de Leite.

3 — Numero de registo: R/Cr 186/2015.

4 — Area de educagdo e formagdo: 621 — Producdo Agricola e
Animal.

5 — Perfil profissional:

5.1 — Descrigdo geral:

Gerir as atividades inerentes ao funcionamento de uma exploragido
de bovinos de leite, desde o planeamento das instalagdes e da produgdo



