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boa, na Bua dos Fanqueiros, 250, 1.° andar, pedide au-
torizacdo para emitir 30:000 obrigagdes hipotecarias de
100§ cada uma, até a quantia de 3:000.0004, vencendo
o juro anual de 6 por cento, vencivel em 31 de Dezem-
bro de cada ano, amortizéveis por sorteio ou por aqui-
si¢io mo mereado & opgio da sociedade emissora, no
prago de qainze anos;

Tendo cumprido os preceitos legais exigidos no axr-
tigo 7.° do regulamento da leide 3 de Abril de 1896,
aprovado por decreto de 27 de Agosto do mesmo ano;

Cumprido o disposto pelo decreto n.° 7:868, do B de
Dezembro de 1921;

Visto o artigo 19.° daqueln lel e 0 § 2.° do artigo 7.°
daguele regulamento; ,

* 1 campride o preceituado no § &nico do artigo 9.° do
mesmo regulamento:

Concede o Govérno da Reptblica Portaguesa i So-
ciedade Comercial Ultramarina, socledade anénima de
responsabilidade limitada, com sede em Lisboa, na Roa
dos Fanqueiros, 250, 1.° endar, autorizagio para emitir
80:000 obrigagdes hipotecérias de 1008 cada uma, até a
quantia de 3:000.0008, vencendo o juro anual de 6 por
cento, vencivel em 31 de Dezembro de cada ano, amor-
tizéveis por sorteio eu por aquisigio no mercado, & opgio
‘da sociedade emissora, no prazo de quinze anos.

Esta autorizaclio ¢ dada nas seguintes condigdes:

1.> Que da emissio nenhuma responsabilidade de
qualquer natureza ou espécie resultard para o Estado;

2% Que a emissio s6 poderd ter lugar depois de dar
entrada na Reparticho do Coméreio o documento com-
provativo de ter sido feito o competente registo no Tiri-
bunal do Coméreio, como dispOe o artigo 49.° do Codigo
Comercial ;

3.5 Que nos termos da lei de 29 de Jalho de 1889 a
Sociodade ficars obrigada a pagar o imposto de rendi-
mento de todas as obrigagdes que criar ¢ emitir, ainda
que os juros e cupdes ndo sejam satisfeitos em Portu-
gal, ou, sendo-o, possam também ser exigidos em pais
estrangeiro, devendo mo texto de cada titulo ser inscrita
a declaragio de que os juros ou cupdes ficam sujeitos
em qualquer hipétese a0 pagamento o imposto de ren-
dimento;

4.® O plano de amortizaggo seré publicado no Didrio
do Govérno, por conta da Sociedade requerenfe;

5.5 A Sociedade devers apresentar no prazo de trinta
dias certiddo de cancelamento da hipoteca por emprés-
timo feito pelo Banco Nacional Ultramarino. .

Pagos do Governo da Repiblica, 2 de Fevereiro de
1024. — O Ministro do Comércio e Comunicagdes, Anié-
nio Joagquim Ferreira da Fonseca.

MINISTERIO DA INSTRUGAO PUBLICA
Socretaria Geral

—

Lei n. 1:541

£m nome da Naglo, o Congresso da Rephblica de-
creta, e eu promulgo, a lei seguinte:

‘Artigo 1.° £ o Governo autorizado a alienar o odifi-
cio que, pela portaria de 12 de Setembro de 1919, foi
entregue & direcgio do Instituto do Professorado Prima-
rio para a sua instalaglio, situado na Avenida de Gomes
Poreira, em Bemfica, para com o produto da venda
adquirir um edificio em melhores condi¢Bes para a ins-
talagdo do referido Instituto.

§ 1.% Para dar cumprimento a0 determinado neste ar-
tigo ser4 pelo Ministério da Instrucio PGblica nomeada

ama comissdo de trés membros que, de acdrdo com 0
respectivo Ministro, proceders a venda do edificio e dos
terrenos anexos que lhe pertencem logo que tenha en-
contrado edificio apropriado.

§ 2.° Se o produto da venda nio for suficiente para
a aquisiciio do novo edificio poders o Ministério da Ins-
trugdoe Pablica contrair um empréstimo para suprir essa
diferenca, empréstimo cujos encargos € amortizagdo se-
rio garantidos pela dotagio ou outros rendimentos do
Institato.

- Art. 2.° Fica revogada a legislaciio em contririo.

O Ministro da Instruciio Pablica a faga im rimir, pu-
blicar e correr. Pagos do Govérno da Reptblica, 2 de
Fevereiro do 1924.— MANUEL TEIXEIRA GOMES — Antd-
nio Sérgio de Sousa.

Portaria n.° 3:891

Sendo da maior conveniéncia pedagogica orientar o
professorado do graa infantil e primario geral em pro-
cessos modernos de iniciagio da leitura e da escrita, que
aproveitem principalmente dos ensinamentos que trouxe-
ram a éste campo didctico as experiéncias da Doutora
Montessori e do Doutor Decroly, umas e outras realiza-

das com tanto &xito no ensino das criangas anormais e,
como ¢ natural, com maior 6xito ainda no das nor-
mais ;

Tondo tais processos de iniciagfio da leitura e da es-
crita & mais s6lida importancia, porquanto permitem,
pelo seu caricter intuitivo o marcha psico-pedagdgica,
combater, desde o comégo do aprendizado escolar, dois
vicios gravissimos da velha metodologia: 0 psitacismo ou
papagueio maquinal de palavras e o verbalismo ou ex-
cesso de vazia retérica; _

E correspondendo ainda tais processos & necessidade
lidica da crianga:

Manda o Govérno da Republica Portuguesa, pelo Mi-
pistro da Instrugio Pablica, que a0 professorado do grau
infantil e primério geral sejam transmitidas algumas ins-
trugdes relativas a jogos de iniciagho da leitura e da es-
crita, a fim de comegar a tentar-se entre nés, no ensino
oficial, uma experiéncia de gque muito hé a esperar, e
para o bom éxito da qual se determina a0 mesmo Pro-
fessorado que requeira &s Inspecgdes Escolares e as Es-
colas Normais Primédrias esclarecimentos para as 5088
hesitacdes ou ddavidas, e que comunique 3 Direcgdo Ge-
ral do Ensino Pfimario e Normal os resultados dos seus
tentames ou aplicagdes experimentais.

Tais instru¢des sdo as seguintes:

I) Momentos psicologicos do ensino da leitura
A e da escritas
No mecanismo do aprendizado da leitura e da escrita
estabelecem-se vérios momentos psicolégicos, correspon-
dentes j& ao final da escolaridade infantil, j4 ae comégo
da priméria geral:

1) O da percepgfio dos sons;

2) O da percepeio dos sinais visuais}

3) O das representacdes motrizes;

4) O da fasio dos diversos-elementos auditivos, vi-
suais e motores.

II) Momento da percepelo dos sons:

fiste momento & constituido por uma série de exerc-
cios articulatérios destinados a despertar na crianga a
atencdo auditiva. Tais exercicios -podem ainda ter a van-
tagem de servir para corrigir certos vicios ténues de
fonacsio da crianga.

Pode proceder-se da maneira seguinte:

Conta-se, por exemplo, um conto ou péquena historia
lentamente, e pede-se & crianga quo v4 notando as pala-
vras. Depois, dio-se palavras para a crianga as decom-
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por em sflabas, e por ultimo silabas que serfio divididas
nos seus elementos— os fonemas. Tudo isto sers feito
primeire com a exemplificagio do professor. Convém
insistir nos fonemas de som préximo, tais como: t d;
2,58, v;ce04.

Além destes exercicios de anilise, o depois déles, de-

- vem fazer-se exercicios de sintese ou de recomposicfio de

sons em silabas, de sflabas em palavras, e de palavras
em frases. A animacfo ou vida que di#o o palmeado e
a resposta coral é, nestes trabalhos, muito desejavel :
escola ruidosa nio significa escola indisciplinada.

III) Momento da percepgfio dos sinais visuaig:

Podem empregar-se neste_momento, psicolégico jogos
Virios como os seguintes:

1) Jogo de palavras:

Arranjam-se vérios? cartdesTdo ‘mesmo tamanho; es-
crevem-se neles virias palavras de modo que dnas ou
trés se repitam; o pede-se & crianga que sobreponha os
cartdes de palavras iguais. Renova-se depois o exereicio
ou jogo com cartdes e palavras de tamanho diverso.

2) Jogo de sflabas :

Escrevem-se em cartdes do mesmo tamanho diversas
silabas; as mesmas silabas devem repetir-se duas ou
trés vezes. Pede-se & crianga que sobreponha as sflabas
iguais. O mesmo jogo devers comegar com as silabas de
mais fonemas e [terminar com as de menos. Insiste-se
neste exercicio’, com cartdes e silabas de tamanho di-
verso.

3) Jogo de sinais graficos:

Constroem-se dois ou mais alfabetos de sinais caligr4-
ficos e mindsculos.

Pede-se & crianga que sobreponha os sinais iguais.
Convém comegar pelos sinais mais diferentes o, i, m, s,
¢, © ndo lhe dar a principio sendo um reduzido ntmero
de sinais, trés, quatro, quando muito cinco.

A medida que a identificagBo se vai tornando ficil, au-

menta-se 0 nimero de sinais grificos até o esgotamento

das letras dos varios alfabetos.

Convém insistir em exercicios com sinais gréficos que
apresentem certa semelhanca: p, ¢; 3, d; u, n.

O mesmo jégo pode repetir-se seguidamente com alfa-
betos de sinais impressos, minésculos primeiro, e maifis-
culos depois. E ainda, por ultimo, com alfabetos mixtos,
impressos e caligraficos, maitsculos e mindsculos.

Como estes exercicios s3o de natureza puramente vi-
sual ndo se devem dar & crianga o8 nomes dos sinais.

IV — Momento das representacBes motrizes:

Este momento oferece certas dificuldades. Elas ate-
Auam-se, porém, consideravelmente, se a crianga tiver
recebido, desde o comégo da escols infantil ou numa
classe propedéutica da escola priméria, a indispensével
preparagio de desenho e trabalhos manuais.

A circunstaneia do desehho preceder a escrita tem as
maiores vantagens para ambos. A escrita ndo é mais que
uma particalaridade do desenho. O aprendizado déste,
feito primeiro que o daquela, beneficia o desenho porque
dé & crianga desde muito cedo hébitos de movimentos
largos e livres, o de trago artistico, e beneficia a esgrita,
porque, transferidos tais hébitos para esta, facilitam o
seu aprendizado e dio A caligrafia seguranca e beleza.

O caminho iaverso s6 tem inconvenientes: a crianga,
quando escreve antes de desenhar toma o hébito de mo-
vimentos rigidamente coordenados, que lhe retardam a
um tempo a plasticidade da mio e o sentimento esté-
tico, tam indispenséveis ao desenho como & escrita.

Para o desenvolvimento das representa¢Bes motrizes
podem utilizar-se os seguintes Jogos e exercicios :

1) Jogo dos alfabetos de liza :

Constroem-se quatro alfabetos iguais, dois do tipo ma-
nuscrito mintseulo e dois do mesmo tipo maidsculo, re-
cortados em' lixa, com o tamanho, por exemplo, de 10
centimetros de altura e 1 centimetro de largura para os
caracteres maiiisculos, e de 7,5 centimetros de altura e
meio centimetro de largura para os caracteres mints.
culos. :

Vendam-se os olhos & crianca ; d4-se-lhe uma letra de
um dos alfabetos, e pede-se-lhe que siga o contorno com
0 dedo e procure em seguida num montfio de letras a
que lhe corresponde no alfabeto do mesmo tipo.

A -operagdio repetir-se h4 tantas vezes quantas as ne-
cessirias, utilizando primeiro os alfabetos mintiscualos,
depois os maitisculos.

A crianca vai assim comegando a familiarizar-se, por
meio de um movimento titil e muscular, com a forma
dos: caracteres graficos. ‘

2) Jogos de encaize de alfabetos :

Constroem-se dois tabuleiros de madeira de:cérea de
90 centimetros de largura e 25 centtmetros de compri-
mento cada um, nos quais se entalham caracteres ma-
nuseritos mintsculos e maiGsculos de 7 ,D centimetros
de altura e 1 centfmetro de largura, por exemplo; e
ainda dois alfabetos manuscritos, um maitseulo e outro
minfisculo do mesmo tamanho dos encaixes.

Estes alfabetos serfio recortados em madeira para per-
feitamente ajustarem em tais encaixes.

Vendam-se os olhos & crianga e manda-se-lhe que con-
torne os rebordos de um encaixe e procure num mont#o
de letras a que se lhe ajusta. .

8) Jogos de contorno de letras:

Constroem-se dois alfabetos manuscritos, um minfis-
culo e outro maitiscalo, com letras de madeirs, de, por
exemplo, 25 centimetros de altura e 3 de largura para
a8 maidsculas e mindsculas de haste, e 15 centimetros de
altura e a mesma largura para as mintsculas que a niio
tenham.

A crianga ajustard cada uma das letras no quadro
preto; seguir-lhe hi o contérno com giz branco; e preen-
cherd depois o espago intermédio com giz de cores, que
devem ser de preferancia as seguintes : vermelho, verde,
amarelo e azal.

4) Ezercicio do tragado de letra contornada.:’

Empregando o alfabeto de lixa primeiro, e depois o
alfabeto liso, manda-se 3 crianga que contorne uma letra
e trace em seguida com o dedo no espago o seu con-

t0rno. Durante 8ste exercicio a crianga tem os olhos ven-

dados. Pode repetir-se tragando ela na areig, com o dedo
primeiro e com um ponteiro depois, a letra contornada.

V) Momento da fusfio dos elementos visuais,
auditivos e motores:

Pode comegar-se éste momento psicolégico por um
exereicio como o seguinte :

Jogo de palavras-tipos:

Toma-se um alfabeto e gravuras—ag dos bhilhetes
postais ilustrados e as de certos catilogos podem ser-
Vvir — que representem seres animados on objectos do
mundo da erianga. Faz-se com que pouco a pouco esta
identifique as letras com 8s cousas em cujo nome aque-

ki
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las funcionam como fonema inicial. D4-se-lhe entdo o som
do sinal que vale como nome dele. Quando a crianga

identificar bem o sinal com os objectos ou seres em que

8le se(»fa jnicial escreve-lo hd na pedra.

Pode seguir-se com as palavras empregadas uma or=

dem de apresentagsio de sinais: primeiro as vogais, indo
das de um som, gradualmente, para as de virios; e em
segulda as consoantes, comegando pelas que fnicialmente
tém um 86 valor e terminando pelas que t&m nessa po-
sigiio nimero plural de valores.
" Dentro de cada um d8stes grupos & possivel alnda se-
riar, tratando de lablals primeiro, dentais depois, e em
dltimo lugar de guturais, Os ditongos ¢ grupos conso-
nanticos iniciais virdo no final.

Convém insistlr em palavras-tipos cujo sinal inlelal &
gemelhante fonética ou graficamente como ¢, d; p, b; b,
v 957, I » g; d, b; u, n. :

Umsa vez estabelecida a assoclagfio dos sons com os
sinais, passa-se a jogos que sirvam para & crianca reil-
nir os elomentes constitutivos de palavra. Nada impede,
porém, que ee proceda desde logo analiticamente, come-
gando pela realizagiio do tals jogos, que primeiro apre-
sentam & pelavra, pare desta passar & silaba, e depois
ao fonema.

Sio 6les os seguintes:

1) Jogos de eaizinhas rotuladas:

Constroem-se ou aproveltam-se caixinhas ignais —as
de fosforos servem perfeitamente— e pde-se-lhes um
rétulo constituido pela palavra signiflcatlva do contefido.
Dentro dd caixa deveriio encontrar-se objectos e produ-
tos virlos — podem utilizar-se materiais do museun
escolar ou colhidos em excursdes — tais como ldpis,
aparos, sal, carviio, alfinetes, contas, sementes, miné-
rios, conchas. O primeiro jdgo a empregar consistird
em pedir & ¢rianga que vA abrindo em irente do profes-
sor as vérias caixas e indicando o seu contetido. Isto serve
para ela ir associando a palavra do rétulo ao objecto
contido na caixa, Em seguida procede-se a outro jégo
que consiste em pedir & crianca que coloque nas aaixas

respectivas os objectos que & cada uma pertencem e que

ge juntaram a esmo. Um terceiro jogo é ainda conve-
niente: &le consiste em misturar as virias tampas e pe-
dir & crianga que reponha cada uma na caixa corres-
pondente.

2) Jogos de leitura com complicagdo sensorial:

Podem realizar-se também jogos em que se fagam in-
_tervir sentidas, como o tato, o olfato e o paladar.

Arranjam-se pars isso objeotos ou produtos gue te-
pham s propriedade de impressionar cads um désses
sentidos] fesham-se os olhos & orianga e faz-se com que
ela toque, cheire ou prove qualquer objecto ou produto,
como um bocado de sé&da, veludo, lixa, um pouco de
café moido, folhas de cha ou de alfazema, ou umas pe-
dras do sal 6 uma porglio de agicar ou canela. Em se-
guida manda-se-lhe que abre os olhos e procure entre
as diferentes caixas & que contdm a substineia que acaka
de impressionar um daqueles sentidos.

Também se pode fagzer 6ste mesmo jogo impressio-
nando o sentide auditivo. Para isso introdugir-se hito nas
caixas objectos gque chocalhados produzam um som ca-
vpotoristico, tais eomo moedas de cobre ou pedagos de
vidro. A crianca, de olhos fechados, reconhecé-los hé
pelo chocalhar, e depois procurars a caixa que os con-
tém, ‘

8) Jogos de lsitura ¢ de educaglo geral:

Empregam-se virios. Um pode ser o seguinte, que
tem a vantagem de se prestar a espléndidas ligdes de
cousas:

Tomam-se bilhetes postais ilustrados, estampas, ou pro-

dutos, como amostras de tecidos, folhas de plantas en
flores, que se colam em pedagos de cartio. Ensina-se &
crianga qual o rétulo que corresponde a cada eartio.
Depois retiram-se os rotulos dus cartdes respectivos,
misturam-so, e manda-se-lho que ponhe cada um déles
sobre o objecto ou produto que designa.

Com papéis coloridos, que se vio colando num carto
branco, pode-se variar 8ste mesmo jogo, a0 mesmo tempo
que se vai fixando na crianga o sentido cromético.

Ela terd de por, sob cada pedago de papel, um ré-
talo que ir4 buscar a uma colecghio.

A comparagio de rétulos com elementos iguais, como
gato o galo, pato e rato, copo e szpo, permite chegar &
determinagio da silaba e do fonema ou sinal grifiee.

Outros jogos poderfio fazer-se ainda com fim edu-
cativo geral. O segninte tem a vantagem do permitir o
estudo das partes dos objectos :

Arranja-se, em ponto grande, uma figara de homem
ou de animal, uma 4rvore, uma casa, uln carre, um na-
vio, o pede-se & crianga que v4 a um montie de rétulos
busear o designativo de cada uma.das partes de tais se-
res ou objectos e que o coloque no local que na gravura
lhe compete.

Um novo jogo pode ainda ser feito, X o seguinte, que

" permite estudar as varias fases por que vai passando de-

terminado produto:

Arranjs-se uma colecgllo de gravuras gque apresentem
todos os estados por que passa, por exemplo, 0 trigo on
o milho, desde a sua sementeira até a sua panificagio.
A orianga competird seriar as gravuras e por sob cada
uma & legenda respeectiva.

Um outro jogo de fim cultural gode ger o seguinte,
que tem a vantagem de ir despertando na crianga a cons-
cidncia moral: -

Apresentam-se & crianga véirias gravuras represen-
tando actos da vida ordiniria, bons e maus, tais como
um marinheiro a salvar um ndufrago oa um bombairo a
salvar um en{érmo num incéndlo, e um homem embria-
gado a bater na espfsa ou outro a roubar uma casa.
Pede-se & crianga que ponha sob cada gravura uma ou
outra frase do tipo das seguintes: ¢ uma boa acgdo ou
é uma md acgdo.

Antes dos recreios pode ter vantagens o #so do se-
guinte:

Jogo de bilhetinhos:

Em pequenos cartbes iguals esecrevem-se nomes de
brinquedos que se tdm sobre uma mesa. Faz-se tirar &
gorte um bilhete por cada crianca. Esta voltars ao seu
lugar, desembrulhard o bilhete e lerd a palavra nele
escrita. Se a ler bem, terd direito a usar, num ou mais
recreios désse dia, do brinquedo por ela designado.

Convém dizer que em todod estes jogos, meres da es-
colha das palavras, se pode subordinar a uma seridefio
met6dica a apresentaclo dos sinais, caminhando em geral
dos de menor para os de maior nfimero de valores. A
crianga j4 assim podia ter travado conhecimento com os
valores dos sinais singelos ou agrupades em posigio
inicial. Como os valores dos de posicio medial ssio por
vezes diferentes, a ordenagilo é, porventura, conveniente
também. Ela pode mesmo admitir ainda mais pormeno-
res como 0s seguintes: primeiro, sons vocalicos orais,
depois, gradualmente; sons consonantals, sons vooalicos
nasais e grupos consonénticos.

Uma vez nesta altura do aprendizado pode-se entrar
em trabalhos mais complexos.

Bles sfio constituidos pelos:

Exercicios simultaneos de leitura e eserita de pala-
vras:

Emprega-se o alfabeto minGsculo caligrifico com, por

exemplo, 1 centimetro de altura. Os exercicios a reali-



210

‘1 SERIE —NUMERO 25

zar com 8le sfio de natureza sintética e anslitica. B da .

maior vantagem o seguinte: :

Escreve-se uma palavra como pato, tira-se ou corta-
«ge-lhe primeiro uma sflaba, a inicial ou a final —silaba
que se substitui por outra, por exemplo, ra ou po, fi-
cando rato ou papo. Feita a anélise da silaba desce-se
até a apreciagio do fonema: tem-se pato, tira-se a letra
final e substitul-se por outra, por exemplo, @, ficando
pata. Acrescente-se ainda um s a essas palavras e ter-se
hé patos, patas. Esta substituigiio e acrescento permi-
tirio desde logo iniciar a crianga na distingio elementar
‘de género e ntmero. '

Para que se vinque bem no espirito da crianca a cons-
tituicio dos voedbulos, com éste exercicio alternaré outro
como o seguinte: pronuncia-se wma palavra, por exem-
‘plo gato, lenta e nitidamente, destacando bem eada um
dos sons componentes. A crianga procurard numa caixa
de letras os caracteres.e ird construindo a palavra sinal
a sinal, que tragar4 também com o dedo no ar, juntando

primeiro cada uma das silabas e lendo e escrevendo de--

Ppois o total.

Tudo se repetird, variando as palavras as vezes que
se afigurar necessirio, para que no espirito da crianca
g6 fixe bem a imagem grifica dos vocdbulos, base duma
boa ortografia fatura.

Nesta altura deverd bastar 4 crianga ouvir uma pala-
vra ou pensar nela para que ¢ sen espirito evoque, ali-
nhando-os, os sinais gréficos constitutivos. E s6. quando
isto acontecer se poderso dar as letras do alfabeto os
nomes por que elas sdo habituslmente designadas e se
estars em condigbes de entrar numa série de exereicios
.mais complexos — o8 de leitura de frases e inicio de
composi¢io.

Exercicios de leitura de frases imperativas e inter-
rogativas e inicio de éomposicdo:

Apbs estes vérios jogos e exercicios, e iniciada am-
plamente a crianca na leitura de palavras e até de pe-
quenas expressdes, pode-se entrar na leitura de frases
.de moderada extensfo.

. . Escrevem-se em bilhetes frases em que se déem 2

crianca ordens que ela deveri executar prontamente.

N#o- 6 necessirio que ela leia em voz alta, basta que
faca a leitura mental e realize o que em cada bilhete se
determina. Os bilhetes devem estar dispostos em caixas.
Cada crianca tirard um que lers4 mentalmente as vezes
precisas para bem compreender. Depois as criangas res-
tituemm o bilhete aberto ao professor e viio executar a
aeccdo. .

As frases escritas nos bilhetes podem ser do tipo das
seguintes: .

Abra 'devagar a porta. Feche a janela do fundo. Diga

o que fez ontem & noite. A aula entra assim numa grande

-animagdo; as eriangas ficam encantadas com &ste movi-
-mento; inicia-se a leitura mental que serve para verda-
.deiramente compreender e tem-se dado um grande passo
contira o verbalismo por meio desta ligagdio, feita no co-
.méco do ensino, da palavra & acgdo.

Concluido o acto a crianga voltard ao seu lugar e es-
_ereverd o que fez numa frase tam resumida como a or-
dem : Fui abrir a janela. Fechei devagar a porta. Ontem
.& natte fui ao teatro. '

Apbs estes exercicios dq leitura e composigo outros
podem fazer-se com frases interrogativas.:

Pdem-se numa caixa bilhetes em que se escreveram
frases como a seguinte: ; Gostas de vir & escola? A
crianga ler4 e responderé em frases breves, escritas no
quadro e no papel.

Depois pode j4 entrar-se na:

Leitura e composigdo de trechos:

Arranjam-se de preferéncia contos ou romances popu-
lares e fibulas, cheios de animagiio e de forma muite
simples, e.d%o-se & crianca para ela os ler e depois es-
crever o seu resumo no quadro e no papel. :

Como conclusio ou remate das precedentes. instrugdes
convém notar o seguinte:

Em todos estes exercicios e jogos se deve procurar eui-
dadosamente seguir uma marcha que v4 do todo para a
parte, do concreto para o abstracto, do geral para o par-
ticular — marcha que é uma das melhores conquistas da
mederna pedagogia scientifica. E assim como a definigio
no estude de qualquer sciéneia s6 deve vir no fim,
quando se est4 de posse desta, o nome das letras do al-
fabeto é também uma das dltimas cousas que a crianga
tem de saber. ] .

Comeca-se o aprendizado por palavras, depois vai-se
4 determinag¢iio da silaba, em seguida desce-se & do fo-
nema ou_ sinal, e como derradeiro trabalho procede-se
4 denominac3o da letra. A verdadeira unidade em lin-
giifstica—sob o aspecto semantico como sob o aspecto
fonético — é, nfio j4 a palavra, mas a propria frase. E é
por frases também que a crianga comega a falar; os pri-
meiros sons que emite t8m caricter interjeccional—e a
interjeicio equivale ldgicamente a uma expressio com-
pleta. Iniciar, pois, por fonemas ou sinais gréficos insu-
lados o aprendizado dos instrumentos do saber, que sflo
a leitura e a escrita, seria arrepiar o caminho que a pe-
dagogia, a glotologia e a psicologia infantil claramente
indicam.

A marcha do composto ou complexo para o simples —
2 marcha analitica e indutiva — impde-se tanto neste es-
tudo elementar como no de nog¢des de natureza elevada-
mente scientifica. -

Pagos do Govérno da i{epﬁbli_ca, 2 de Fevereiro de
1924. — O Ministro da Instrugfio Péblica; Anténio Sér-

gio de Sousa.
—_——ee——

Dlreécio Geral de Belas Artesv
2.* Repartigfio

Pecreto n.° 9:404

Atendendo ao que foi proposto pelo inspector das Bi-
blioteecas Eruditas e Arquivos Nacionais;

Usando da faculdade que me confere o n.° 3.° do ar-
tigo 47.° da Constitnicio Politica da Repéblica Portu-
guesa: . '

Hei por bem decretar, sob proposta do Ministro da
Instrucfo Pdblica, que sejam elevadas 150 por eento 86-

~bre os 100 por cento estabelecidos pelo decreto de 29

de Julho de 1921, publicade no Didrio do Govérno
n.° 154, 1.2 série, da mesma data, as importancias fixa-
das nas tabelas anexas ao regulamento do Arquivo Na-
cional da Torre do Tombo, aprovado por decreto de 14
de Junho de 1902, tabelas respeitantes aos emolumentos
devidos aos funcionérios por certiddes e cbpias particu-
lares. ‘ ’

O Ministro da Instruciio Phblica assim o tenha enten-
dido e faga executar. Pagos do Govérno da Reptblica,
26 de Janeiro de 1924. — MANUEL TEIXEIRA (GOMES —
Antonio Sérgio de Sousa.



