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MINISTERIOS DA SAUDE E DA SEGURANCA
SOCIAL E DO TRABALHO

Portaria n.° 39/2004

de 12 de Janeiro

Considerando que o actual sistema do Totobola tem
vindo ao longo da ultima década a verificar um decrés-
cimo de receitas, torna-se necessario revitalizar o pri-
meiro concurso de apostas mutuas desportivas lancado
em Portugal, hd mais de 40 anos, tendo em atencdo
o desenvolvimento e as alteracdes verificadas no
fomento do futebol.

Procede-se a um aumento da percentagem liquida
para prémios, que agora passa de 50 % para 55 %, facto
que permite elevar o valor dos prémios tradicionais do
Totobola, bem como criar um novo prémio, atribuido
aos apostadores que acertem cumulativamente em todos
os resultados dos 13 jogos base e no resultado em
numero de golos do 14.° jogo, denominado «Super 14»,
conduzindo, assim, a necessaria revitalizacdo deste
emblematico jogo social.

Considerando que o preco da aposta no Totobola
nao sofre alteracdo desde Maio de 1998, actualiza-se
o valor da aposta para niveis considerados razoaveis,
na sequéncia de avaliagao do mercado efectuada.

Considerando a entrada, para breve, em funciona-
mento da plataforma de acesso multicanal, que permite
ao publico em geral a realizagao das apostas nos jogos
sociais do Estado através, nomeadamente do Multi-
banco, Internet e SMS, com vantagens acrescidas de
comodidade e celeridade, faz-se desde ja referéncia
expressa a esse modo de registo de apostas.

Assim:

Nos termos do disposto no artigo 4.° do Decreto-Lei
n.° 84/85, de 28 de Marco, e do n.° 2 do artigo 3.°

do Regulamento do Departamento de Jogos da Santa
Casa da Misericordia de Lisboa, aprovado pelo Decre-
to-Lei n.° 322/91, de 26 de Agosto:

Manda o Governo, pelos Ministros da Sadde e da
Seguranga Social e do Trabalho, o seguinte:

1.° E aprovado o Regulamento do Totobola, que se
publica em anexo a presente portaria, dela fazendo parte
integrante.

2.° Erevogada a Portaria n.° 549/2001, de 31 de Maio,
na redaccdo dada pela Portaria n.° 1048/2001, de 1 de
Setembro.

3.° O Regulamento do Totobola produz efeitos a par-
tir de 18 de Janeiro de 2004.

4.° A presente portaria entra em vigor no dia ime-
diato ao da sua publicagao.

Em 16 de Dezembro de 2003.

O Ministro da Satde, Luis Filipe Pereira. — O Minis-
tro da Seguranca Social e do Trabalho, Anténio José
de Castro Bagdo Félix.

ANEXO
REGULAMENTO DO TOTOBOLA

Artigo 1.°
Objecto

1— O presente Regulamento estabelece as normas
de participacdo no jogo social do Estado denominado
«Totobola», que consiste nos concursos de apostas
mutuas sobre resultados de jogos de futebol organizados,
segundo a estrutura definida no nimero seguinte, nos
termos da lei em vigor, pelo Departamento de Jogos
da Santa Casa da Misericérdia de Lisboa, adiante desig-
nado por Departamento de Jogos.



210

DIARIO DA REPUBLICA — I SERIE-B

N.°9— 12 de Janeiro de 2004

2— O Totobola é organizado numa grelha com 13
jogos base, nos quais se prognostica o resultado de vit6-
ria, empate ou derrota, € um jogo, denominado
«Super 14», no qual se prognostica 0 nimero de golos
de cada uma das equipas em jogo.

Artigo 2.°

Concursos

1 — Os concursos referidos no artigo anterior podem
ser normais, caso em que tém periodicidade semanal,
e extraordinarios.

2 — Para efeitos dos concursos normais, a 1.* semana
do ano € aquela que contiver o 1.° domingo desse ano.

3 — A data fixada para os concursos normais sera
a de domingo.

4 — A data e os prazos de recep¢ao de apostas para
concursos extraordinarios sdo fixados pelo Departa-
mento de Jogos.

Artigo 3.°

Condicoes de participacao nos concursos

1 — A participacao nos concursos do Totobola ini-
cia-se com o registo das apostas e pagamento do res-
pectivo preco, nos termos da lei e do presente Regu-
lamento.

2 — Tal participagdo pressupde o integral conheci-
mento, adesao e plena aceitacao das referidas normas.

3 — A participacdo s6 se torna efectiva quando esti-
verem reunidas todas as condicoes regulamentares de
validade das apostas.

4 — Para participar nos concursos do Totobola ape-
nas poderao ser utilizados os bilhetes emitidos pelo
Departamento de Jogos da Santa Casa da Misericordia
de Lisboa, nos termos do presente Regulamento, sem
prejuizo do disposto no artigo 6.°, n.° 4.

Artigo 4.°

Preco da aposta

O preco de cada aposta é fixado em € 0,30.

Artigo 5.°

Distribuicao das receitas para prémios

1 — Da receita de cada concurso, constituida pelo
valor do montante total das apostas admitidas, € des-
tinada a prémios a importancia correspondente a 55 %.

2 — A importancia destinada a prémios, depois de
deduzidos os encargos legais que sobre ela recairem,
¢ dividida pelas quatro categorias de prémios do seguinte
modo:

a) 1.° prémio — 30%;
b) 2.° prémio — 25 %;
¢) 3.° prémio — 25 %;
d) Super 14 — 20 %.

3 — Tém direito a prémio as apostas que apresentem
os seguintes resultados:

a) Ao 1.°, as que tenham todos os resultados certos
nos 13 jogos base;

b) Ao 2.°, as que tenham um s resultado errado
nos 13 jogos base;

c) Ao 3.°, as que tenham dois resultados errados
nos 13 jogos base;

d) Ao Super 14, todas aquelas que, além de terem
todos os resultados certos nos 13 jogos base,
acertem cumulativamente no resultado em
nimero de golos do 14.° jogo, nos termos do
numero seguinte.

4 — Por cada recibo de apostas havera direito a um
Unico prémio da categoria Super 14.

5 — Os prémios a que tém direito as apostas mul-
tiplas, nas condicoes das alineas a), b) e ¢) do n.° 3,
constam da tabela 1T em anexo ao presente Regulamento.

6 — Quando nao forem escrutinadas apostas com
direito ao 1.° prémio, o montante a ele destinado ird
acrescer:

a) Nos concursos normais, ao Super 14 do concurso
normal imediatamente seguinte;

b) Nos concursos extraordindrios, ao montante do
Super 14 do segundo concurso subsequente.

7 — Quando nao forem escrutinadas apostas com
direito ao 2.° prémio, o respectivo montante acresce
ao do 3.° prémio; quando nao forem escrutinadas apos-
tas com direito ao 3.° prémio, o respectivo montante
acresce ao do 2.° prémio.

8 — Quando nao forem escrutinadas apostas com
direito ao 2.° nem ao 3.° prémios, 0s respectivos mon-
tantes acrescem ao montante do 1.° prémio.

9 — Quando nao forem escrutinadas apostas com
direito a qualquer das trés primeiras categorias de pré-
mios, e por consequéncia ao Super 14, os montantes
correspondentes acrescem ao montante que vier a ser
apurado para o prémio Super 14 do concurso normal
imediatamente seguinte.

10 — Nos concursos extraordinirios, os montantes
acrescem ao que vier a ser apurado para o prémio
Super 14 do segundo concurso subsequente.

11 — Quando nao forem escrutinadas apostas com
direito ao prémio Super 14, o montante a ele destinado,
salvo o disposto no ndmero seguinte, ird acrescer:

a) Nos concursos normais, ao montante do prémio
Super 14 do concurso normal imediatamente
seguinte;

b) Nos concursos extraordinarios, ao montante do
Super 14 do segundo concurso subsequente.

12 — Se o prémio Super 14 ndo vier a ser atribuido
durante oito concursos consecutivos, 0 montante acu-
mulado acrescerd ao montante do prémio Super 14 do
concurso imediatamente seguinte, ou, caso nao haja
qualquer recibo com direito ao prémio Super 14, ao
montante do 1.° prémio desse concurso.

13 — Se a situagdo de auséncia dos prémios descrita
no nimero anterior se mantiver, o montante acumulado
transitard, nos mesmos termos, para o 1.° concurso sub-
sequente e assim sucessivamente até ser atribuido.

14 — A importancia de cada classe de prémios ¢é
repartida em quinhdes iguais pelas apostas premiadas
de cada uma das categorias de prémios referidas no
n.° 3, arredondada para a quantia em céntimos ime-
diatamente inferior.

15— Se o quinh@o de cada uma das apostas com
direito a prémio for menor do que o quinhdo que cabe
a cada uma das apostas com direito a prémio da cate-
goria imediatamente inferior, os montantes correspon-
dentes as duas categorias sao adicionados, sendo o total
dividido entre ambas, em quinhdes iguais.
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Artigo 6.°

Prognésticos

1— Os progndsticos nos jogos base entendem-se
como vitoria, empate ou derrota da equipa visitada, con-
soante estejam marcados nos rectangulos da esquerda,
«1», do meio, «X», ou da direita, «2», respectivamente,
considerando-se equipa visitada a mencionada em pri-
meiro lugar, mesmo que venha a ocorrer troca de campo
de jogo.

2 — O progndstico do 14.° jogo da grelha consiste
em predizer o nimero de golos de ambas as equipas
de um jogo, s6 se formando pela indicagao do conjunto
de duas marcagoOes, indicando a primeira o nimero de
golos obtidos pela equipa visitada e a segunda o ntimero
de golos obtidos pela equipa visitante. Para cada equipa
sera assinalado, em alternativa, «0», «1» ou «M» cor-
respondendo o «M» a 2 ou mais golos.

3 — Os prognosticos fazem-se pela marcacao de uma
cruz «X», cujo ponto de intersec¢ao deverd estar dentro
dos rectangulos, sem prejuizo do disposto no nimero
seguinte.

4 — Os prognosticos podem ser digitados directa-
mente no terminal pelo mediador dos jogos da Santa
Casa da Misericordia de Lisboa, pelo apostador em peri-
férico directamente ligado ao terminal, ou através da
utilizacdo de outros meios e suportes de registo de apos-
tas, nomeadamente a Internet, telefone mével ou fixo,
televisao ou outro, nos termos de diploma legal préprio.

5 — Os prognésticos para cada concurso recaem
sobre o resultado final dos 13 jogos base, sendo o prog-
nostico do jogo Super 14, um unico, e servird para todas
as apostas do bilhete.

6 — Os resultados a prognosticar podem ser os veri-
ficados na primeira parte de todos ou alguns dos jogos
do concurso, devendo tal modalidade constar clara-
mente nos bilhetes e ser divulgada publicamente pela
direc¢gao do Departamento de Jogos.

7 — Além dos 13 jogos base, devidamente ordenados
na grelha, e do jogo Super 14, o Departamento de Jogos
indicara e publicitara trés jogos de reserva, que em caso
de necessidade substituirdo os jogos referidos, pela
ordem em que estdo indicados, sendo o primeiro jogo
de reserva utilizado para substituir 0 jogo que tiver na
grelha do bilhete a numeracdo mais baixa e assim
sucessivamente.

Artigo 7.°

Apostas

1 — Os prognosticos inscritos numa coluna do bilhete,
aos quais corresponde um preco, constituem uma
aposta.

2 — As apostas podem preencher-se numa de duas
modalidades: simples e multiplas.

3 — As apostas simples agrupam-se em pares de
colunas.

4 — As apostas multiplas sdo inscritas, obrigatoria-
mente, na primeira coluna.

5 — As apostas registadas e ndo anuladas nos termos
do presente diploma sdo obrigatoriamente pagas pelo
mediador nos termos do regulamento respectivo.

Artigo 8.°

Apostas simples

1 — O preenchimento das apostas simples faz-se pela
marcagédo, em cada coluna, de um prognostico por cada
jogo.

2 — As apostas simples, sempre em ndmero par, ins-
crevem-se em sequéncia continua de colunas, come-
¢ando obrigatoriamente pela primeira coluna.

Artigo 9.°

Apostas miltiplas

1— O preenchimento das apostas multiplas faz-se
pela marcacdo de um até trés progndsticos por jogo
base, formando-se sistemas de apostas multiplas, de
acordo com a tabela 1 anexa ao presente Regulamento,
a inscrever obrigatoriamente na primeira coluna e assi-
nalados no local do bilhete a isso destinado.

2 — Mediante publicagao prévia junto do ptiblico em
geral, o Departamento de Jogos pode criar outras apos-
tas multiplas.

Artigo 10.°

Registo e validacao de apostas

1— O sistema de registo e validagdo de apostas é
informaético.

2 — O sistema referido no nimero anterior apenas
pode operar nos estabelecimentos e locais autorizados
pelo Departamento de Jogos para efectuar a aceitacao
de apostas.

Artigo 11.°

Mediadores dos jogos

1 — Os mediadores dos jogos da Santa Casa da Mise-
ricordia de Lisboa sao representantes dos concorrentes
junto do Departamento de Jogos e agem exclusivamente
nessa qualidade.

2 — Os erros ou omissdes cometidos pelos media-
dores dos jogos da Santa Casa da Misericordia de Lisboa
no exercicio das suas funcdes nao sido imputdveis ao
Departamento de Jogos.

3 — Os mediadores dos jogos da Santa Casa da Mise-
ricordia de Lisboa representam os jogadores junto do
Departamento de Jogos, ndo representando, em caso
algum, o Departamento de Jogos junto dos jogadores.

4 — O mediador é responsavel perante o Departa-
mento de Jogos pelo pagamento do prego de todas as
apostas registadas através dos terminais de jogo que
lhe estdo atribuidos e que nao tenham sido anuladas
nos termos do presente Regulamento.

Artigo 12.°

Sistema de registo e validacao de apostas
1 — O registo de apostas pode processar-se:

a) Mediante a apresentagio dos bilhetes emitidos
pelo Departamento de Jogos nos quais se
tenham inscrito os prognésticos de acordo com
as normas do presente Regulamento;

b) Por digitagdo no terminal, nos termos do n.° 4
do artigo 6.° dos progndsticos do jogador.

2 — A inscricdo dos prognoésticos nos bilhetes ndo
pode ser feita a tinta vermelha.

3 — Para efeitos do presente artigo, o bilhete referido
na alinea a) do n.° 1, depois de preenchido com os
progndsticos, serve unicamente como suporte da leitura,
pelo que carece de qualquer outro valor.
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4 — Os dados referentes as apostas apresentadas nos
terminais dos mediadores dos jogos da Santa Casa da
Misericordia de Lisboa sao transmitidos ao sistema cen-
tral para registo e validagao.

5 — Sem a validagao e registo no sistema central dos
dados apresentados nos terminais as apostas nao par-
ticipam no concurso.

6 — Ap6s a validagao, o terminal emite o recibo res-
pectivo, no qual constam os seguintes dados:

a) Tipo de jogo;

b) Concurso(s) e semana(s) em que participa;

c¢) Prognésticos efectuados; 5

d) Numero do JOKER, se o houver ou «NAO»
ao JOKER;

e) Numero de apostas;

f) Valor das apostas;

g) Numeros de identificacao comercial (NIC) e de
controlo;

h) Dia e hora em que ¢ efectuado o registo e vali-
dagao no sistema central.

7 — Para todos os efeitos, o recibo sera identificado
pelos nimeros de controlo que nele figuram.

8 — O mediador de jogos da Santa Casa da Mise-
ricérdia de Lisboa nao pode entregar o recibo ao jogador
antes de receber o pagamento correspondente.

9 — Quando o jogador nio pague imediatamente as
apostas efectuadas, as mesmas serdo anuladas pelo
mediador: tal facto constara de um novo recibo emitido
pelo terminal, que, juntamente com o recibo anulado,
serd enviado ao Departamento de Jogos pelo mediador
dos jogos da Santa Casa da Misericordia de Lisboa,
nao podendo em caso algum ser entregue ao jogador.

10 — As apostas podem ser anuladas no terminal
onde foram registadas nos vinte minutos posteriores ao
registo, ou até a hora de encerramento da aceitacao
de apostas para o concurso a que respeitem, conforme
0 que ocorrer primeiro, sendo sempre emitido recibo
de cancelamento.

11 — O recibo anulado nunca é entregue ao jogador.

12 — O recibo emitido através do terminal de jogo
¢ o unico titulo valido para solicitar o pagamento dos
prémios e constitui a Unica prova de participagdo nos
CONCUrsos.

13 — A participacdo nos concursos é valida quando:

a) As apostas tenham sido registadas validamente
e nao tenham sido anuladas nos suportes infor-
maticos do sistema central, de acordo com os
requisitos e procedimentos estabelecidos no
presente Regulamento;

b) A copia de seguranca dos referidos suportes se
encontre em poder do jari dos concursos e
arquivada, sob sua custddia, em lugar de segu-
ranga, antes da hora do comego dos jogos do
Concurso.

14 — Para todos os efeitos, entender-se-4 como cOpia
de seguranga dos registos existentes no sistema central
os suportes informéticos obtidos a partir daquele, mate-
rializados em disco Optico, cassete, banda magnética,
ou outro, em que se encontrem gravadas as apostas
correspondentes a cada concurso.

15 — O Departamento de Jogos pode criar o cartido
de jogador, no qual constam os progndsticos do jogador
e ou a identificagdo do mesmo pelo nimero e codigo
de seguranga, o nimero da conta bancdria a debitar/cre-
ditar e o saldo para jogo.

16 — O Departamento de Jogos poderd autorizar a
utilizacdo de outros meios e suportes para o registo
de apostas, nomeadamente telefone fixo ou mével, Inter-
net, televisdo ou qualquer outro que venha a ser con-
siderado pela direcgao do Departamento de Jogos, nos
termos de diploma legal proprio.

17 — Relativamente as apostas efectuadas com uti-
lizacao dos meios previstos no niimero anterior, as Uni-
cas provas de participacdo nos concursos sao os registos
informéticos do sistema central do Departamento de
Jogos da Santa Casa da Misericordia de Lisboa e as
respectivas cOpias de seguranga.

Artigo 13.°

Bilhetes

1— As apostas efectuadas mediante a utilizacdo de
bilhetes s6 poderao ser validadas se forem utilizados
bilhetes emitidos para o efeito pelo Departamento de
Jogos.

2 — Os bilhetes referidos no nimero anterior estao
a disposicdo dos concorrentes nos estabelecimentos
autorizados.

3 — Dos bilhetes consta um extracto das regras essen-
ciais de participagio no jogo e pagamento dos prémios.

4 — Ha trés espécies de bilhetes:

a) Normais — destinados aos concursos semanais,
com a indicagdo dos jogos neles incluidos, da
data e do niimero da semana;

b) Especiais — destinados também aos concursos
normais, mas sem indicagao dos jogos, da data
e do nimero da semana;

¢) Extraordinarios — destinados aos concursos extraor-
dinérios, com ou sem a indicagao dos jogos neles
incluidos, da data e do numero do concurso.

5 — Os bilhetes normais e os especiais servem para
suporte de leitura para participagdo no concurso em
que forem lidos pelo terminal de jogo, qualquer que
seja o nimero da semana a que respeitem e 0s jogos
deles constantes; os bilhetes extraordinarios apenas
podem ser utilizados em concursos extraordinarios.

6 — Podem ser incluidos nos bilhetes do Totobola
os jogos de futebol que se realizem as segundas-feiras.

7 — Os bilhetes estdo divididos em colunas nume-
radas, subdivididas em rectangulos para a marcacao dos
prognosticos.

8 — Nos bilhetes figuram dois rectangulos para par-
ticipagdo no concurso semanal do JOKER, um com a
palavra «SIM» e outro com a palavra «NAO».

9 — Em situagdes especiais, a decidir pela direcgao
do Departamento de Jogos, os bilhetes dos concursos
extraordindrias poderao nao incluir a possibilidade de
participacdao no JOKER.

10 — Sem prejuizo do disposto no ntimero anterior,
cada bilhete tem pré-impresso o numero do JOKER,
que consiste num nimero de impressao de sete alga-
rismos.

Artigo 14.°

Jiri dos concursos

1 — Ao juri dos concursos, com a constituicio fixada
no artigo 8.° do Regulamento do Departamento de
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Jogos, anexo ao Decreto-Lein.® 322/91, de 26 de Agosto,
compete:

a) A recepgao e a guarda em seguranga da copia
dos registos das apostas efectuadas através do
sistema de registo e validacdo de apostas, pre-
vista no artigo 12.°, n.°® 13, alinea b), e 14;

b) A comprovacao do direito a prémio, a qual tem
lugar através da leitura das cpias de seguranga,
mencionada no artigo 12.°, n.° 13, alinea b),
as quais se encontram em poder do jari dos
CONCUTSOS.

2 — Das operagodes previstas no nimero anterior serd
lavrada a correspondente acta.

Artigo 15.°

Resultados dos jogos

1 — Considera-se resultado final de um jogo base a
vitéria, 0 empate ou a derrota da equipa mencionada
em primeiro lugar, verificados no fim do tempo regu-
lamentar desse jogo, sem recurso a prolongamento ou
processo de desempate forcado.

2 — Considera-se resultado final do jogo Super 14
o nimero de golos, obtidos ou ndo, por cada uma das
equipas em confronto, verificados no fim do tempo regu-
lamentar desse jogo, sem recurso a prolongamento ou
processo de desempate forcado.

3 —Se, por qualquer motivo, um jogo for suspenso
depois de iniciado e ndo recomegar até ao dia imediato
ao da data do concurso, considera-se como resultado
valido o que se verificar no momento da suspensao.

4 — Quando qualquer dos jogos nao se realizar, for
adiado para além do dia imediato ao da data do concurso
ou se iniciar antes da entrega ao juri da cdpia de segu-
ranca do suporte magnético referido no artigo 12.°, o
resultado valido ¢ obtido:

a) Por recurso aos jogos de reserva, quando o
Departamento de Jogos tenha tomado conhe-
cimento oficial da situagio desse ou desses jogos
e a respectiva divulgacdo publica se verifique
até ao dia anterior ao inicio do registo das apos-
tas para esse concurso;

b) Por sorteio publico, a realizar nos termos do
artigo seguinte, quando esse conhecimento e
divulgacido se verifique j4 com o registo das
apostas a decorrer.

5 —Se o numero de jogos nas condicdes indicadas
no n.° 3 ultrapassar o namero de jogos de reserva, os
trés jogos base de ndmero mais baixo serao substituidos
pelos de reserva e os resultados dos jogos restantes,
incluindo o do jogo Super 14, sdo obtidos por sorteio
publico, a realizar nos termos do artigo seguinte.

6 — O Departamento de Jogos nao € obrigado a divul-
gar as determinagOes dos organismos oficiais que alte-
rem a data, a hora ou o lugar dos jogos.

Artigo 16.°

Sorteio de resultados

1 — O sorteio de resultados, a que se refere o n.° 4
do artigo anterior efectua-se mediante a extracgao, repe-
tida para cada jogo base, de 1 de 12 bolas homogéneas,
iguais em material, volume e peso e previamente intro-
duzidas numa esfera.

2 — As bolas a introduzir na esfera sao marcadas com
simbolos (1), (X) e (2), em nimero proporcional aos
prognosticos que, para tal efeito, hajam sido emitidos
por 6rgaos de comunicagio social participantes no con-
curso semanal de progndsticos especialmente a eles
destinado.

3 — Se algum dos trés resultados possiveis de um jogo
base ndo constar dos progndsticos referidos no nimero
anterior, acrescenta-se na esfera uma bola com o sim-
bolo desse resultado.

4 — O resultado do sorteio s se concretiza quando
a respectiva bola sair completamente fora da esfera,
nao existindo antes desse momento.

5 — O sorteio efectua-se logo que haja conhecimento
de todos os jogos antecipados, adiados ou nao reali-
zados, € publico, € presidido e fiscalizado pelo jari dos
concursos e dos respectivos resultados sera imediata-
mente lavrada a respectiva acta.

6 — Todas as semanas os Orgdos de comunicacio
social da imprensa escrita, que se inscrevam no Depar-
tamento de Jogos, sdo convidados a apresentar os seus
progndsticos, com 0s quais se apurard a proporcao em
que 0s mesmos participarao no sorteio.

7 — Este sorteio habilitard os 6rgaos de comunicagao
social participantes a um prémio.

8 — As normas e os prémios a que se habilitam os
Orgaos de comunicagao social participantes sdo definidos
em regulamento auténomo aprovado pela direc¢ao do
Departamento de Jogos.

9 — Quando nenhum 6rgao de comunicagao social
envie os prognosticos referidos no n.° 6, a proporcao
serd encontrada com base nos resultados verificados
entre as equipas em causa nos ultimos trés anos.

10 — Quando néo seja possivel apurar a proporcao
nos termos dos nimeros anteriores serd introduzido o
mesmo nimero de bolas para cada prognéstico.

11 — Quando o sorteio tiver lugar para obtencao do
jogo Super 14, serd extraida uma de nove bolas marcadas
com os resultados 0-0, 0-1, 0-M, 1-0, 1-1, 1-M, M-O0,
M-1e M-M.

Artigo 17.°

Escrutinio

2

1— O escrutinio € o conjunto de operacdes pelas
quais se procede ao apuramento do direito aos prémios.

2 — A partir das apostas que participaram no con-
curso através do sistema de registo e validacao infor-
mdtico de apostas é gerado no sistema central um
ficheiro de apostas premiadas, classificadas por cate-
gorias de prémios.

3 — O sistema informético central fornecerd ao juri
dos concursos e aos servicos de escrutinio informacgao
detalhada da receita obtida e do ndmero de prémios
por categoria de cada concurso.

4 — O controlo dos prémios serd efectuado pelo jari
dos concursos, por compara¢do com a cdpia de segu-
ranca prevista no artigo 12.°, n.° 13, alinea b), preva-
lecendo esta em caso de dtvida.

5 — O controlo das apostas premiadas serd feito:

a) Por amostragem, quando os respectivos valores
forem inferiores a € 1000;

b) Na totalidade, quando iguais ou superiores a
€ 1000;

¢) Directamente pelo jiri dos concursos, quando
iguais ou superiores a € 2500.
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6 — Concluido o controlo de prémios, o jari dos con-
cursos confirmara ou rectificard, aos servicos de escru-
tinio, a informacao detalhada sobre as quantidades de
prémios por categorias, para que se proceda a iden-
tificacdo do valor que corresponder a cada aposta
premiada.

Artigo 18.°

Divulgaciao das apostas premiadas

1 — O nimero provisério das apostas premiadas em
cada concurso e o valor dos respectivos quinhdes sao
divulgados pelos terminais de apostas nos mediadores,
pelos 6rgaos de comunicagao social, pela Internet e cons-
tam de um cartaz informativo afixado nos estabeleci-
mentos autorizados pelo Departamento de Jogos.

2 — Quando haja alteracao dos resultados proviso-
rios, o nimero definitivo das apostas premiadas bem
como o valor dos respectivos quinhdes sdo tornados
publicos através do cartaz referido no nimero anterior,
ap6s o julgamento das reclamacgdes, nos termos do
artigo 20.°

Artigo 19.°

Pagamento de prémios

1 — Os prémios sao pagos pelos mediadores dos jogos
da Santa Casa da MisericOrdia de Lisboa ou pelas enti-
dades bancdrias expressamente autorizadas pelo Depar-
tamento de Jogos, nas condigdes que este determine.

2 — O pagamento dos prémios obedece aos seguintes
tramites:

a) O mediador dos jogos da Santa Casa da Mise-
ricordia de Lisboa procede a leitura, através do
terminal, do recibo emitido informaticamente,
0 qual compara os cddigos de registo e segu-
ranca com os constantes no sistema central,
apresenta mensagem, indicando o valor do pré-
mio e, ap6s confirmacdo do mediador, emite
recibo do pagamento do prémio pelo mediador
ou dd informacdo de que o prémio é pago num
estabelecimento bancario autorizado;

b) Quando esse valor for igual ou inferior a € 50,
¢ pago em qualquer mediador dos jogos da
Santa Casa da Misericdrdia de Lisboa, indepen-
dentemente daquele onde foi registada aposta;

¢) Caso o mediador de jogos da Santa Casa da
Misericérdia de Lisboa ndo tenha disponibili-
dade de caixa para fazer o pagamento, o jogador
pode dirigir-se a qualquer outro estabeleci-
mento autorizado, dirigir-se directamente ao
Departamento de Jogos, ou aguardar que exista
disponibilidade por parte do mediador primei-
ramente solicitado;

d) A efectivagado do pagamento ficard sempre regis-
tada no sistema central e dard origem a emissao
de um recibo comprovativo, que ficard na posse
do mediador dos jogos da Santa Casa da Mise-
ricérdia de Lisboa;

e) Quando o valor do prémio for superior € 50,
serd pago num estabelecimento bancario, atra-
vés da apresentacdo cumulativa do recibo da
aposta e do cheque ou ordem de pagamento
emitida pelo Departamento de Jogos, previa-
mente enviado ao mediador através do qual foi
efectuada a aposta;

f) Os prémios superiores a € 50 poderao vir a ser
pagos por crédito na conta bancéria do jogador,
mediante solicitagao deste, nos termos que vie-
rem a ser definidos pela direccio do Depar-
tamento de Jogos;

g) Quando o recibo emitido pelo terminal do sis-
tema de registo e validagdo informético nao for
lido num terminal, pode o jogador enviar o
mesmo para o Departamento de Jogos, que
comprovara a sua autenticidade e, caso se veri-
fique que o recibo incorpora o direito a prémio,
emitird outro documento que permita o respec-
tivo pagamento.

3 — O pagamento dos prémios de apostas registadas
no sistema de registo e validagao informatico iniciar-se-a
no 1.° dia util apds a data da realizacdo do dltimo jogo
incluido no concurso, para os prémios de montante infe-
rior a € 1000.

4 — Os prémios de valor superior €50 também
podem ser pagos pelos mediadores dos jogos da Santa
Casa da Misericordia de Lisboa, que posteriormente
receberdo as importancias desembolsadas no estabele-
cimento bancario através do qual se processem as demais
transacgoes entre o Departamento de Jogos € o media-
dor dos jogos da Santa Casa da Misericordia de Lisboa.

5 — As ordens de pagamento nao reclamadas de valor
superior a € 50 tém de ser devolvidas pelos mediadores
dos jogos da Santa Casa da Misericordia de Lisboa,
ao Departamento de Jogos, 45 dias apds a data do
concurso.

6 — Os prémios iguais ou superiores a € 1000 sao
pagos ap0s o julgamento das reclamagoes.

7 — O direito aos prémios caduca decorridos 90 dias
sobre a data da realizagdo do ultimo jogo do concurso
a que respeita.

8 — A verificacdo do direito a um prémio no sistema
central mediante apresentacdo e leitura de um recibo
premiado em qualquer mediador oficial de jogo que
disponha de terminal interrompe o prazo de caducidade,
independentemente do momento em que o valor do
prémio entre na posse do jogador, através de ordem
de pagamento, cheque ou transferéncia bancaria.

9 — Os prémios atribuidos a incapazes s6 podem ser
pagos aos seus legais representantes.

10 — Sempre que o prémio seja de valor igual ou
superior ao estabelecido no Decreto-Lei n.° 325/95, de
2 de Dezembro, é obrigatdria a identificacdo do apre-
sentante do titulo através de documento de identificacao
com fotografia, nos termos ali estabelecidos.

Artigo 20.°

Reclamacées

1 — Todo o possuidor de um recibo emitido pelo ter-
minal de jogos, e que tendo apresentado 0 mesmo para
pagamento num mediador dos jogos da Santa Casa da
Misericordia de Lisboa seja informado que ndo tem
direito a prémio, que o prémio ja foi pago, ou que existe
algum outro motivo que impega o seu pagamento, tem
o direito de reclamar.

2 — As reclamacoes sao apresentadas por escrito, em
formuldrio préprio, a fornecer pelos mediadores oficiais
dos jogos da Santa Casa da Misericordia de Lisboa e
a entregar no Departamento de Jogos.
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3 — As reclamagoes também podem ser apresentadas ANEXOT
por telegrama, correio electrénico, telecopia ou telex, Tabela dos sistemas de apostas mdltiplas
desde que sejam indicados, pelo menos, os seguintes
elementos: » » Cileulo
Prognésticos simples Prognésticos | Progndsticos das Total
8! P triplos (n) | duplos (m) apostas
a) Nome completo e morada do reclamante; 3'x2"
b) Semana a que se reporta o concurso e data do
mesmo; %% .................. I 1 2 2
¢) Numero do terminal que registou a aposta, ou, 7 =7 - 2 gz Z
nao sendo possivel, o nimero do mediador e 7. Ll 1 1 3 % 2 6
o local do estabelecimento; 10 .0, - 3 2; 8
d) Numeros de controlo do recibo; o % 3 3 3 " 13
e) Motivo da reclamagio. 9| - 4 2¢ 16
100 2 1 32 x 2q 18
4 — O prazo para apresentacao de reclamagao con- ?0. s % i 3 >3<3 2 %‘7‘
ta-se a partir do ultimo jogo do concurso a que respeita g T Z 5 25 EY)
e € de 12 dias para os prémios de valor igual ou superior ~ 9................... 2 2 32x 22 36
a €1000, e de 60 dias para os outros, salvo no caso g ------------------- % ‘l‘ §3>< %4 ‘5‘2
de acumulagdo com prémios de valor superior a € 1000, 5= > 6 §6 o4
em que 0 prazo ¢ de 12 dias. 8 2 3 3?x 22 72
5 — O prazo € de caducidade, ndo sendo considerada ~ 9................... 4 - 34 X 81
qualquer reclamacio que dé entrada no Departamento ; ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ ; g ;i %2 182
de Jogos fora do prazo. 6| = 7 27 128
T e 2 4 Px 24| 144
) 8 i 4 1 3*x 2 162
Artigo 21.° 6 1 6 3 x 200 192
T 3 3 3Px 23 216
Jiri de reclamacées 8 5 - 35 243
S - 8 s 28 S 256
1 — As reclamagoes sao julgadas por um jiri, cons- g R i g ;i %2 ggi
tituido nos termos do artigo 16.° do Regulamento do 5"/ "" /7777 1 7 3% 27| 384
Departamento de Jogos, anexo ao Decreto-Lei
n.° 322/91, de 26 de Agosto.
2 — Deste juiri nao pode fazer parte quem tenha tido ANEXOIL
intervencdo na decisio reclamada. Tabela dos prémios em apostas multiplas
3 — Das deliberacdes do juri de reclamacdes apenas
haver4 recurso contencioso de anulagio para o Tribunal Jogos de progndsticos s
Administrativo do Circulo de Lisboa, nos termos da Apostas cnstantes
legislacao aplicavel. S ‘ Com Com Com
istemas Duplas Simples 13 resul- 12 resul- 11 resul-
tados tados tados
Artigo 22.°
Fraudes - - 1 1 -
- 1 - 1 1
A prética de actos fraudulentos com vista ao rece- 2 ! 7 B 2 7
. - o . ~ 1 dupla - 1 - 1 1
bimento de prémios, nomeadamente a falsificacdo dos 1 1 - - 2
recibos emitidos através do terminal, € objecto de par- - 2 - - 1
ticipagdo para efeitos de procedimento criminal, nos ter-
mos da lei geral. 3 - _ 1 2 _
> - 1 - 1 2
1 tripla _ ) B B 1
Artigo 23.°
- - 1 2 1
Casos omissos 1 - 2 2
4 2 - - - 4
Os casos omissos e os duvidosos sdo resolvidos pela 2 duplas 1 } - 1 %
direc¢ao do Departamento de Jogos, excepto em matéria N ) B B 1
de atribui¢do de prémios, em que é competente o juri
de reclamacoes.
§ - 1 3 2
6 1 - - 2 4
. 1 dupla - 1 - 1 3
Artigo 24.° 1 tripla 1 1 - - 2
_ 2 - - 1
Tabelas
= . - 1 3 3
Sao publicadas em anexo ao presente Regulamento 1 _ _ 5 4
as tabelas 1 e 11, relativas, respectivamente, aos sistemas 8 2 - - - 4
de apostas multiplas e aos prémios em apostas multiplas, 3 duplas - 1 - 1 3
as quais fazem parte integrante do presente Regu- ! ; - - %
lamento.
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Jogos de prognoésticos Apostas certas Jogos de prognésticos Apostas certas
Apostas constantes errados correspondentes Apostas constantes errados correspondentes
do bilhete do bilhete
— Com Com Com — Com Com Com
Sistemas Duplas Simples 13 resul- 12 resul- 11 resul- Sistemas Duplas Simples 13 resul- 12 resul- 11 resul-
tados tados tados tados tados tados
9 - - 1 4 4 - 1 7 19
3 triplas - 1 - 1 4 72 1 - 2 12
P - 2 - - 1 3 duplas 2 - - - 4
2 triplas - 1 - 1 7
1 1 - - 2
- - 1 4 5 - 2 - - 1
12 1 - 2 6
2 duplas 2 n - " 4
P - 1 - 1 4 - - 1 8 24
1 tripla 1 1 - - 2 81 - 1 - 1 8
- > _ _ 1 4 triplas B ) B - 1
_ — 1 4 6 - - 1 7 20
1 - - 2 6 9 % - 2 142
16 2 - - - 4 5 dupl - - -
plas
4 duplas - 1 - 1 4 ; - 1 - 1 7
P 1 . - : ) 1 tripla 1 1 - - 5
- 2 _ _ 1 - 2 - - 1
— 1 5 8 - - 1 8 25
18 1 - - 2 8 108 ! - - 2 14
1 dupla - 1 - 1 5 2 duplas 2 1 - 1 g
2 tripl 1 1 - - 2 i - -
riplas B 5 - - . 3 triplas 1 1 _ _ 2
- 2 - - 1
1 _ ! ; 3 - - 1 7 21
24 2 - - z 4 1 - - 2 12
3 duplas - 1 _ 1 5 128 2 - - - 4
1 tripla _ _ 7 duplas - 1 - 1 7
1 1 2
- 2 - - 1
27 - | 1 6 A - 1 8 26
3 triplas _ 5 _ - 1 144 1 - - 2 14
2 - - - 4
4 duplas
2 triplas 7 1 - ! 8
- - 1 5 10 1 1 - - 2
1 - 2 8 - 2 - - 1
32 2 - - - 4
5 duplas - 1 - 1 5 _ _ 1 9 32
1 % - - % 162 1 - - 2 16
- - - 1 dupla - 1 - 1 9
4 triplas 1 1 - - 2
- 1 6 13 5 2 - - !
36 : - - 2 1
2 duplas - - 1 8 27
2 triplas n 1 - 1 6 1 - - 2 14
p 1 1 _ _ 2 192 ) B B B 4
- 2 - - 1 6 duplas - 1 _ 1 8
1 tripla 1 1 B B 5
- 1 6 14 - 2 - - !
1 - - 2 10
48
4 duplas 2 I B I g - - 1 9 33
o _ - 1 - - 2 16
1 tripla 1 1 B B 5 216 ) - - < 4
- 2 - _ 1 3 duplas - 1 B 1 9
3 triplas 1 1 B - 5
- - 1 7 18 B 2 - ~ !
1 - - 2 12
54
1 dupla T ! - 1 7 243 - - 1 10 40
3 triplas 1 1 - - 2 5 trinl - 1 - 1 10
- B _ _ 1 riplas B 2 _ - 1
- 1 6 15 - - 1 8 28
1 - 2 10 1 - 2 14
64 2 - - - 4 256 2 - - - 4
6 duplas - 1 - 1 6 8 duplas - 1 - 1 8
1 1 - - 2 1 1 - - 2
- 2 - - 1 - 2 - - 1
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Jogos de prognoésticos Apostas certas
Apostas constantes errados correspondentes
do bilhete
L Com Com Com
Sistemas Duplas Simples 13 resul- 12 resul- 11 resul-
tados tados tados
- 1 9 34
88 1 - 2 16
2 - - - 4
5 duplas
2 triplas 1 1 B B z
P - 1 - 1 9
- 2 - - 1
- - 1 10 41
304 1 - 2 18
2 - - - 4
2 duplas
4 triplas ! ! - - 2
P - 1 - 1 10
- 2 - - 1
- 1 9 35
384 1 - - 2 16
2 - - - 4
7 duplas 1 1 5
1 tripla B B
- 1 - 1 9
- 2 - - 1

REGIAO AUTONOMA DOS ACORES

Presidéncia do Governo

Decreto Regulamentar Regional n.° 1/2004/A

Estando em pleno funcionamento as Escolas Bésicas
Integradas dos Arrifes e dos Ginetes, as quais absor-
veram a totalidade dos alunos do ensino bésico pro-
venientes das freguesias a oeste da cidade de Ponta Del-
gada, € agora possivel prosseguir com a reformulacao
da rede escolar desta cidade, continuando, assim, a poli-
tica de integracdo da rede tracada pela carta escolar.

Neste contexto, ¢ claramente vantajosa a integracio
dos estabelecimentos de educagdo pré-escolar e do
1.° ciclo do ensino bésico existentes nas freguesias de
Sao Pedro e Sao Sebastido, que ora fazem parte da
area escolar de Ponta Delgada, com a Escola Bdsica
dos 2.° e 3.° Ciclos do Ensino Basico de Roberto Ivens,
Escola esta criada pelo Decreto Regulamentar Regional
n.° 3/83/A, de 11 de Fevereiro. Com esta integracio
cria-se uma unidade organica estdvel de encaminha-
mento dos alunos residentes naquelas freguesias e ini-
cia-se o processo de desagregagdo da area escolar de
Ponta Delgada, unidade orgénica esta que integra um
excessivo nimero de alunos.

Assim, tendo em conta o disposto no n.° 1 do
artigo 10.° do Decreto-Lei n.° 115-A/98, de 4 de Maio,
na redaccdo dada pelo Decreto Legislativo Regional
n.° 18/99/A, de 21 de Maio, e nos termos da alinea o)
do artigo 60.° do Estatuto Politico-Administrativo da
Regido Auténoma dos Acores e da alinea d) do n.° 1
do artigo 227.° da Constituicdo, o Governo Regional
decreta:

Artigo 1.°

Objecto e ambito

1 — O presente diploma cria a Escola Bésica Inte-
grada de Roberto Ivens e estabelece o seu territorio
educativo.

2 — A Escola Bésica Integrada de Roberto Ivens é
a unidade organica do sistema eductivo que assegura

o funcionamento da educagdo pré-escolar, do ensino
basico e da educacdo extra-escolar nas freguesias de
Séo Pedro e Sdo Sebastido.

3 — Integram a Escola Bdsica Integrada de Roberto
Ivens todos os estabelecimentos de educacdo pré-escolar
e do ensino bésico da rede publica situados nas fre-
guesias referidas no nimero anterior.

4 — Para além dos alunos residentes nas freguesias
integradas no respectivo territdrio educativo, cabe ainda
a Escola Basica Integrada de Roberto Ivens receber
outros alunos do ensino bésico que para ela sejam enca-
minhados nos termos regulamentares aplicaveis.

Artigo 2.°

Pessoal

1 — O pessoal docente e nao docente afecto aos qua-
dros de pessoal dos estabelecimentos de educacao e
ensino objecto de reestruturacdo transitam, na mesma
categoria, para os quadros de pessoal da Escola Bésica
Integrada de Roberto Ivens através de lista nominativa
a publicar no Jornal Oficial.

2 — Os quadros de pessoal docente e nao docente
da Escola Bésica Integrada de Roberto Ivens sido os
constantes dos mapas I e II anexos ao presente diploma,
do qual fazem parte integrante.

Artigo 3.°

Dotaciao orcamental

1 — As dotacoes orcamentais afectas a Escola Basica
2, 3 de Roberto Ivens transitam, com dispensa de quais-
quer formalidades, para a Escola Bésica Integrada de
Roberto Ivens.

2 — As verbas orcamentadas no fundo escolar da
Escola Basica 2, 3 de Roberto Ivens, bem como as res-
ponsabilidades assumidas por aquele fundo, transitam
para o fundo escolar da Escola Basica Integrada de
Roberto Ivens.

Artigo 4.°
Transferéncia de processo de alunos
Os processos dos alunos da drea de abrangéncia da

Escola Bésica Integrada de Roberto Ivens transitam
para esta Escola.

Artigo 5.°
Norma revogatéria
Sao revogados:

a) O Decreto Regulamentar Regional n.° 3/83/A,
de 11 de Fevereiro;

b) O anexo xxvi ao Decreto Regulamentar Regio-
nal n.° 3/2002/A, de 7 de Janeiro.

Aprovado em Conselho do Governo Regional,
em Vila do Porto, em 7 de Novembro de 2003.
O Presidente do Governo Regional, Carlos Manuel
Martins do Vale César.
Assinado em Angra do Heroismo em 10 de
Dezembro de 2003.
Publique-se.

O Ministro da Republica para a Regidao Auténoma
dos Acores, Alvaro José Brilhante Laborinho Liicio.



