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Artigo 13.°
Apresentacao e entrega de dissertacoes
1 — A dissertacdo deve ser constituida por:

a) Um objecto artistico original realizado no dmbito do curso,
apresentado perante um juri e registado em suporte digital,
sendo deste apresentados seis exemplares;

b) Um ensaio apresentado sob forma policopiada, em seis
exemplares.

2 — O prazo de entrega nao pode ultrapassar o fim do 2.° ano,
salvo nos casos especiais referidos no artigo 12.° do Decreto-Lei n.°
219/92, de 13 de Outubro.

Artigo 14.°
Constituicao do jari

1— O juri de avaliacdo final é constituido nos termos do n.° 7
do Regulamento de Mestrados da Universidade do Porto.

2 — Compete a comissao de coordenagdo do mestrado apresentar
a proposta do jari para ratificagio pelo conselho cientifico da
Faculdade.

Artigo 15.°
Deliberacao do jiri

A classificagdo final é decidida nos termos do n.° 8 do Regulamento
de Mestrados da Universidade do Porto e é expressa pelas formas

de Recusado ou Aprovado, esta ultima com a mengao de Bom, Bom
com distin¢do ou Muito bom.

Artigo 16.°
Propinas

O montante das propinas serd fixado pelo senado com base em
proposta do conselho cientifico da Faculdade.

10 de Margo de 2005. — O Reitor, José Angelo Novais Barbosa.

ANEXON.°1

O elenco das disciplinas e respectivas unidades de crédito que inte-
grarao o curso de especializagdo que constitui a parte escolar do
mestrado em Pratica e Teoria do Desenho, a vigorar no ano lectivo
de 2005-2006, na Faculdade de Belas-Artes da Universidade do Porto,
sa0 os seguintes:

Estrutura curricular

1— O curso tem a duragao méaxima de um ano lectivo, organizado
em dois semestres.

2— O curso ¢ organizado num total de 35 créditos (UC) e em
acordo com o regime de ECTS, conferindo um total de 60.

3 — E necessaria a aprovacao em 35 unidades de crédito.

4 — Plano de estudos:

Disciplinas Horas | ECTS (*) ucC Regime Tipo

Atelier ... 270 30 18 Obrigatéria ................ Tedrico-pritica.
Desenho Digital ............................. 90 10 6 Obrigatoria ................ Teobrico-pratica.
Meios e Técnicas do Desenho .................. 18 2 1 Obrigatéria ................ Tedrico-pratica.
Teoria e Histéria do Desenho .................. 54 6 4 | Obrigatéria ................ Tedrico.
Campos e Fungdes do Desenho ................ 36 4 2 | Obrigatéria ................ Tedrico.
Percepcdo e Representacdo .................... 18 2 1 Obrigatoria ................ Tedrico.
Criatividade e Retérica ....................... 18 2 1 Obrigatéria ................ Tedrico.
Desenho e Performatividade ................... 18 2 1 Opcional .................. Teorico.
Desenho e Narratividade ...................... 18 2 1 Opcional .................. Tedrico.
Metodologia ......... ..l 18 2 1 Opcional .................. Metodoldgica.

(*) Unidades ECTS usadas para efeitos de equivaléncia ao abrigo de programas de intercambio ERASMUS.

Observacdes

Para conclusdo da parte escolar do curso, cada aluno deverd obter aprovacdo nas disciplinas obrigatérias e nas de op¢ao que permitam

satisfazer as 35 unidades de crédito exigidas.

As disciplinas de opgao s6 funcionardo se nelas se matricularem um nimero de alunos considerado para o efeito suficiente pela comissao

de coordenacao do mestrado.

Deliberagao n.° 480/2005. — Por delibera¢io da seccao perma-
nente do senado, em sua reunido de 2 de Marco de 2005, foi aprovada
acriacao da area funcional de Infra-Estruturas Tecnoldgicas no quadro
de pessoal nao docente da Faculdade de Farmécia desta Universidade,
nos termos previstos no artigo 18.°, n.° 2, do Decreto-Lei n.° 97/2001,
de 26 de Marco.

17 de Marco de 2005. — O Reitor, J. Novais Barbosa.

Secretaria-Geral

Aviso n.° 3534/2005 (2.2 série). — Por despacho reitoral de 9 de
Marco de 2005 e sob proposta do conselho cientifico da Faculdade
de Engenharia da Universidade do Porto, foi determinado o seguinte
para a edigao de 2005-2007 relativamente ao curso de mestrado em
Tecnologia Multimédia da Faculdade de Engenharia desta Uni-
versidade:

Objectivos. — Com este curso pretende-se que os alunos adquiram
a formacado necessdria para o projecto de aplicagoes multimédia, que
incluem sitios web, CD multimédia, aplicagdes interactivas e conteidos
educativos e competéncias no desenvolvimento de eventos habitua-
Imente designados por performing arts. Serao fomentadas as opor-
tunidades para troca de experiéncias interdisciplinares e desenvolvidas
aptidoes para o trabalho em equipa.

Estrutura do curso. — O curso tem a duracao global de dois anos
e € composto por duas partes: uma parte curricular, com a duragao
de um ano, e uma parte de elaboracao de uma dissertacao.

O plano curricular prevé a existéncia de trés perfis: Educacao,
Design e Engenharia. O perfil Educacao destina-se a profissionais
interessados nas areas do ensino, quer sejam professores quer sejam
produtores de material didactico, e foi acreditado pelo FOCO (1).
O perfil Design visa promover a capacidade de desenvolver aplicagdes
avangadas e participar activamente na construgao de novas solugoes
usando as tecnologias emergentes. O perfil Engenharia visa apro-
fundar os conhecimentos das tecnologias usadas no contexto do desen-
volvimento de aplicagdes multimédia.

Este mestrado continuard a contar com a colaboracao das Facul-
dades de Belas-Artes e de Ciéncias da Universidade do Porto, onde
decorrem os mestrados em Arte Multimédia e Educacao Multimédia.
Os primeiros semestres dos trés mestrados sao coincidentes e no 2.°
semestre as cadeiras de cada um dos mestrados podem ser oferecidas
nao sé aos seus alunos mas também a alunos dos outros mestrados.

Condicoes de acesso. — O curso destina-se a licenciados em Enge-
nharia, Informatica e Design ou areas afins com classificacdo minima
de 14 valores. Candidatos com outras licenciaturas ou com média
inferior podem ser admitidos desde que demonstrem experiéncia pro-
fissional relevante.

Para além da documentacao que a Faculdade de Engenharia da
Universidade do Porto exige para a apresentacao de candidaturas
a mestrados, os candidatos a este mestrado devem apresentar uma
proposta de um projecto multimédia que pretendam desenvolver
durante o curso para a dissertacdo (o modelo serda disponibilizado
na pagina web do mestrado).

Selecgao dos candidatos. — A seleccao sera efectuada com base na
formagao académica, na classificacdo, no curriculo profissional, na
proposta de projecto multimédia e numa entrevista facultativa.
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Perfil Educagao Perfil Design Perfil Engenharia
Disciplina ucC Area Disciplina uc Area Disciplina uc Area
1.° semestre
Comunicacdo Multi- | 3 | Arte e Design ... | Comunicacio Mul- | 3 | Artee Design... | Comunicacao | 3 | Artee Design.
-média. timédia. Multimédia.
Tecnologias da Comu- 3 Engenharia .... | Tecnologias da 3 Engenharia .... | Tecnologias da 3 Engenharia.
nicacdo Multimé- Comunicagao Comunicagao
dia. Multimédia. Multimédia.
Introdugdo aos Siste- 2 Interdisciplinar | Introducdo aos | 2 Interdisciplinar | Introducdo aos 2 Interdisciplinar.
mas Multimédia e Sistemas Mul- Sistemas Mul-
Laboratério Mul- timédia e timédia e
timédia. Laboratério Laboratério
Multimédia. Multimédia.
Educacdo Multimédia 2 Educacao ...... Educagao Multi- 3 Educacao ...... Educagao Multi- 3 Educacao.
média. média.
2.° semestre
Introdugdo a Investi- 1 Interdisciplinar | Introducdo a In- 1 Interdisciplinar | Introducdo a In- 1 Interdisciplinar.
gacdo (*). vestigacao (*). vestigacdo (*).
Tecnologias Web . .. 3 Engenharia .... | Modelacao 3D 3 Engenharia .... | Redes de Comu- 3 Engenbharia.
Animacao. nicacao e Ser-
vicos Multimé-
dia.
Educagao Aberta e a 3 Educagao ...... Fotografia, Cinema 3 Arte e Design . .. | Tecnologias Web 3 Engenharia.
Distancia. e Video.

(*) Esta disciplina funcionard em trés fases: numa primeira sessao, serd efectuada uma apresentagao publica da proposta de projecto de cada aluno, a que se seguird uma discussao
alargada sobre os objectivos a alcangar na dissertacdo e os meios existentes ou necessarios a sua realizagdo. Apods esta sessdo, os alunos aprofundardo e poderdo reformular as suas

propostas, com a colaboragao dos supervisores indicados.

Numa dltima sessdo, serdo apresentadas e discutidas as propostas eventualmente reformuladas e detalhadas, j4 em condigdes de serem ponto de partida para a dissertagdo.

Disciplinas de opgao — duas disciplinas a escolha

Perfil Educagao Perfil Design Perfil Engenharia
Disciplina uc Area Disciplina uc Area Disciplina ucC Area
Modelagdo 3D e Ani- 3 Engenharia .... | Multimédia hoje 3 Engenharia .... | Fotografia, Cinema | 3 Arte e Design.
macao. e Video.
Multimédia hoje ... 3 Arte e Design . .. | Tecnologias Web 3 Engenharia .... | Multimédia hoje 3 | Arte e Design.
Redes de Comunica- 3 Engenharia .... | Redes de Comu- 3 Engenharia .... | Modelacdo 3D e 3 Engenbharia.
¢ao e Servicos Multi- nicacdo e Ser- Animacao.
média. vigcos Multimé-
dia.
Software Educativo . . . 3 Educagao ...... A Imagem e o 3 Arte e Design... | A Imagem e o 3 Arte e Design.
Signo. Signo.
Multimédia hoje ... 3 Arte e Design . .. | Modelos de Mul- 3 Educagao ...... Multimédia hoje 3 Arte e Design.
timédia Edu-
cativa.
Modelos de Multi- 3 Educagao ...... Educagao Aberta 3 Educacao ...... Educagao Aberta 3 Educacao.
média Educativa. e a Distancia. e a Distancia.
A Imagem e o Signo | 3 | Arte e Design ... | Software Educa- | 3 | Educacdo ...... Modelos de Mul- | 3 | Educagdo.
tivo. timédia Edu-
cativa.
Televisao Digital ... 3 Engenharia .... | Televisao Digital | 3 Engenharia .... | Televisao Digital | 3 Engenbharia.
Tecnologias da Inte- 3 Engenharia .... | Tecnologias da | 3 Engenharia .... | Tecnologias da | 3 Engenbharia.
racgao. Interacgao. Interaccao.

14 de Margo de 2005. — O Chefe de Divisdo, Antonio Pereira Bastos.

UNIVERSIDADE TECNICA DE LISBOA

Faculdade de Motricidade Humana

Aviso n.° 3535/2005 (2.2 série). — Sob proposta do conselho
cientifico da Faculdade de Motricidade Humana da Universidade
Técnica de Lisboa e por despacho do presidente do conselho cien-
tifico de 11 de Marco, proferido por delegacdo de competéncias
[despacho n.° 22 681/2004 (2.2 série), publicado no Didrio da Repu-
blica, 2.* série, de 5 de Novembro de 2004], a seguir se publica
o seguinte regulamento:

Regulamento do curso livre em Aprendizagem
da Condugao Automovel

O curso livre em Aprendizagem da Condugdo Automdvel foi criado
pelo conselho cientifico da Faculdade de Motricidade Humana da
Universidade Técnica de Lisboa em 2 de Marco de 2005, por proposta
da Unidade Cientifico-Pedagdgica de Motricidade Humana. O con-
selho cientifico aprovou na mesma data o regulamento, as limitagdes
quantitativas, os prazos de candidatura, de inscrigao e a data de inicio
do referido curso.

O curso tem como objectivo fundamental contribuir para o enri-
quecimento do processo de transmissdo de conhecimentos no ambito
da aprendizagem da condugdo automével.

1 — Organizagao e plano de estudos — a organizacao e as disci-
plinas do curso sdo constantes dos anexos I e II deste regulamento.



