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UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR

Despacho n.° 8178/2019

Sumario: Alteracdo ao ciclo de estudos conducente ao grau de mestre em Design e Desenvolvi-
mento de Jogos Digitais.

Nos termos das disposi¢des legais em vigor, nomeadamente os artigos 75.° a 80.° do Decreto-
-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redacao que Ihe foi dada pelo Decreto-Lei n.° 65/2018 de 16
de agosto, foi aprovada pelo Conselho Cientifico da Faculdade de Artes e Letras a alteragéo ao
ciclo de estudos conducente ao grau de mestre em Design e Desenvolvimento de Jogos Digitais e
registada na Diregao-Geral do Ensino Superior em 25 de julho de 2019, com o n.° R/A-Cr 62/2014/
ALO02, para entrar em vigor no ano letivo de 2019/2020.

A estrutura curricular e o plano de estudos constantes no anexo do presente despacho suce-
dem aos fixados pelo Despacho n.° 8824/2016, publicado no Diario da Republica, 2.2 série, n.° 130
de 8 de julho.

9 de agosto de 2019. — O Reitor, Anténio Carreto Fidalgo.

ANEXO

1 — Estabelecimento de ensino:Universidade da Beira Interior

2 — Unidade orgénica: Faculdade de Artes e Letras

3 — Grau ou diploma: Mestre

4 — Ciclo de estudos: Design e Desenvolvimento de Jogos Digitais

5 — Area cientifica predominante: Design e Desenvolvimento de Jogos

6 — Numero de créditos, segundo o sistema europeu de transferéncia de créditos, necessario
a obtengao do grau ou diploma: 120

7 — Duracdo normal do ciclo de estudos: 2 anos

8 — Opgodes, ramos, ou outras formas de organizagdo de percursos alternativos em que o
ciclo de estudos se estrutura: Nao aplicavel

9 — Estrutura curricular:

QUADRO N 1
Créditos
Areas cientificas Sigla
Obrigatdrios Opcionais
Design e Desenvolvimento de Jogos. . ............ DDJ 54,0
Designde Jogos. .. ........ ... DJ 30,0 6,0
Infformatica . .......... ... ... | 18,0 6,0
Ergonomia . .......... ... ERG 6,0
Gestao ... .. G 6,0
Subtotal. . ............... 108,0 12,0
Total ................... 120,0




10 — Observacoes:
11 — Plano de estudos:

Universidade da Beira Interior

Ciclo de estudos em Design e Desenvolvimento de Jogos Digitais

Grau de mestre

QUADRON.°2
Horas de trabalho
Area Ano Organizagéo Contacto
Unidade curricular o . do ano (6 Creéditos | Observagtes
cientifica | curricular curricular Total
T|T™ | P | TC| S E | or ggf:ngj’t':
(1) (2) @) ) (®) () ©))

Teoria e Critica de Videojogos . . ..., DJ 1.2 1.°Semestre... | 168 30 | 30 60,0 6,0

Design de Jogos Digitais | ........... .. DJ 1. 1.°Semestre. .. | 168 30 | 30 60,0 6,0

Arte de Conceito para Jogos Digitais. . ....................... DJ 1° |1.°Semestre...| 168 60 60,0 6,0
Programagao em Jogos Digitais. . .. ......................... | 1. 1.°Semestre... | 168 | 30 30 60,0 6,0

(@] o7 To i G/CIN 1.0 1.°Semestre... | 168 52,50 15 67,5 6,0
Metodologias de Investigagdo e Seminarios ................... DJ 1.2 [2.°Semestre... | 168 45 15 60,0 6,0
Prototipagem em Jogos Digitais. .. .............. ... ... ... I 1° |2.°Semestre...| 168 30 | 30 60,0 6,0
Animagao e Realidade Virtual .............................. | 1.° 2.°Semestre. .. | 168 30 | 30 60,0 6,0
Usabilidade e Experiéncia de Utilizagdo ...................... E 1.2 2.°Semestre. .. | 168 60 60,0 6,0

OPGA0 2 .o DJ/I 1.2 2.°Semestre... | 168 | 30 | 30 | 30 90,0 6,0
Balanceamento e Monitorizagéo de Jogos Digitais . . ............ DJ 2° [1.°Semestre... | 168 30 | 30 60,0 6,0
Dissertagao, Projeto ou Estagio. ............................ DDJ 2.° Anual ........ 1512 52,50 30 30,0 54,0

Unidades curriculares opcionais
QUADRON:-3
Horas de trabalho
Unidad.e curricoular Unidade curricular lArga Ano Organizagéo doano COI(Téado Créditos | Observagdes
opcional n. cientifica | curricular curricular Total
Tl ||| s | E| ot Floras lotals
(0) (1) () [©)) ) (5) @) (8)
Opgao1..... Empreendedorismo Tecnoldgico .............. G 1. 1.°Semestre... | 168 60 60 6
Narrativas Digitais ......................... CIN 1° 11.°Semestre...| 168 45 15 60 6
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Horas de trabalho

. . i s Contacto
Umdadg currlcuular Unidade curricular .Are’a Aan Orgamzagao doano (6 Créditos | Observagdes
opcional n. cientifica | curricular curricular Total
TP || s | E|oT Floras fotals
(0) (1) @ @) 4) ®) @) (8)
Opgao?2..... Design de Jogos Digitais Il .. ................ DJ 1.2 [2.°Semestre... | 168 30 | 30 60 6
Tecnologias de Jogos Video. . ................ | 1° |2.°Semestre...| 168 | 30 30 60 6
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