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11 — O valor da aposta maxima em cada das chances ¢ determi-
nado a partir do valor da aposta minima, de acordo com as seguintes
proporgdes:

a) Em cada uma das chances multiplas:

i) Pleno: até 30 vezes o valor da aposta minima;

if) Cavalo: até 60 vezes o valor da aposta minima;

iii) Rua: até 90 vezes o valor da aposta minima;

iv) Quadro: até 120 vezes o valor da aposta minima;

v) Linha: até 180 vezes o valor da aposta minima;

vi) Duzia: até 360 vezes o valor da aposta minima;

vii) Coluna: até 360 vezes o valor da aposta minima;

viii) Cavalo de duzia: até 720 vezes o valor da aposta minima;
ix) Cavalo de coluna: até 720 vezes o valor da aposta minima;

b) Em cada uma das chances simples: até 540 vezes o valor da aposta
minima.

12 — A entidade exploradora pode ndo explorar as apostas em “ca-
valo de duzia” e “cavalo de coluna”, bem como estabelecer nas regras
especificas um limite maximo de aposta por jogador para o conjunto
total de chances.

13 — As apostas nos niimeros, conjunto de niimeros e chances ven-
cedoras continuam a pertencer ao jogador e ddo lugar aos seguintes
prémios:

a) Chances multiplas:

i) Pleno: 35 vezes o valor da aposta;

i) Cavalo: 17 vezes o valor da aposta;

iii) Rua: 11: vezes o valor da aposta;

iv) Quadro: 8 vezes o valor da aposta;

v) Linha: 5 vezes o valor da aposta;

vi) Duzia: 2 vezes o valor da aposta;

vii) Coluna: 2 vezes o valor da aposta;

viii) Cavalo de dizia: metade do valor da aposta;
ix) Cavalo de coluna: metade do valor da aposta;

b) Chances simples (par, impar, menor, maior, vermelho e preto):
valor igual ao da aposta;

14 — Nas roletas para multiplos jogadores, o periodo de tempo para
a realizagdo das apostas ¢ definido pela entidade exploradora, corre
em simultdneo para todos os jogadores e 0 momento em que ndo sdo
aceites mais apostas deve estar claramente assinalado por um tempo-
rizador ou através de anlincios sonoros ou de texto, pelas expressoes,
respetivamente, «fagam as vossas apostas» e «jogo feito nada mais»
ou equivalentes.

15 — Nas roletas individuais o acionamento do langamento da bola
pode ser feito pelo proprio jogador apés a realizagdo da aposta.

16 — O namero sorteado ¢ assinalado no tabuleiro.

17 — Em seguida séo recolhidas as fichas das apostas nas chances
perdedoras e pagas as apostas vencedoras.

18 — O jogador ganha se as suas apostas coincidirem ou integrarem
o nimero ou a cor em que a bola se imobilizou e perdem as suas apostas
sempre que estas ndo coincidam ou integrem o niimero ou cor que saiu
vencedor na jogada.

19 — A saida do 0 ou do 00 faz perder todas as apostas nas chances
simples e em todas as chances multiplas cujas apostas ndo integrem esses
numeros, com exceg¢ao das apostas nos plenos, cavalos, ruas e quadros
que integrem aqueles nameros.

20 — Sao considerados nulas as jogadas em que, por avaria ou mau
funcionamento, ndo é determinado um numero sorteado valido.

21 — Nas jogadas nulas as apostas realizadas sdo devolvidas aos
jogadores.

22 — Para efeitos do disposto na regra n.° 20 ndo se consideram
nulas as jogadas em que as avarias, mau funcionamento ou interrupgao
das comunicagdes ocorrem na rede de comunicagdes ou equipamentos
utilizados pelo jogador para participar no jogo que o impossibilitem de,
apos a realizagdo da aposta, visualizar o resultado da jogada.

23 — Nos casos referidos na regra anterior a jogada e a aposta re-
alizada sdo validas e caso a aposta seja vencedora o prémio é pago ao
jogador e se for perdedora ¢ recolhida.

24 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador uma
opedo de visualizagdo que permita o acesso a todos os elementos es-
senciais da tltima jogada em que tenha participado, designadamente o
resultado e valores apostados.

25 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador antes,
durante e apos a sess@o de jogo informagao clara, objetiva e adequada
sobre as regras do jogo, valores das apostas, ganhos e perdas, bem como
o0s mecanismos de reclamagéo.
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26 — No final de cada sessdo de jogo a entidade exploradora deve
disponibilizar ao jogador informagdo sobre os montantes apostados e
respetivos lucros ou perdas.

27 — O inicio, durag@o e termo de cada sessdo ¢ definido pelo jogador.

28 — Sem prejuizo do disposto na regra anterior, a entidade explora-
dora pode convidar o jogador a terminar a sessdo de jogo, sempre que:

a) Numa roleta individual o jogador ndo realize qualquer aposta num
periodo superior a 3 minutos.

b) Numa roleta com multiplos jogadores um jogador ndo realize
apostas em mais de 5 jogadas consecutivas.

29 — Nas situagdes previstas na regra anterior, caso o jogador ndo
termine voluntariamente a sessao de jogo, a entidade exploradora deve
adverti-lo que a sessdo sera terminada se o jogador ndo realizar qualquer
aposta, respetivamente, no minuto seguinte ou na proxima jogada.

30 — A entidade exploradora pode disponibilizar no seu sitio na
Internet aplicagdes de demonstragdo com o jogo da roleta americana
com as mesmas caracteristicas das utilizadas na exploragdo com recurso
a dinheiro.

31 — As aplicagdes de demonstracao apenas podem atribuir o pro-
longamento gratuito do jogo em funcdo da pontuac@o obtida, que ndo
pode ser substituido ou convertido em dinheiro, vouchers para jogo,
bens ou servigos de qualquer natureza ou espécie.

13 de novembro de 2015. — A Vice-Presidente do Conselho Diretivo,

Maria Teresa Rodrigues Monteiro.
209115484

Regulamento n.° 805/2015

Regras do Jogo Blackjack/21 Online

O Regime Juridico dos Jogos e Apostas Online (RJO), aprovado
pelo Decreto-Lei n.° 66/2015, de 28 de abril, determina, no n.° 3 do
seu artigo 5.°, que as regras de execucdo dos jogos e apostas online sao
fixadas pela entidade de controlo, inspegdo e regulagdo.

Em cumprimento do disposto no artigo 48.° do Decreto-Lein.® 66/2015,
de 29 de abril, a entidade de controlo, inspecdo e regulagdo publicitou
o inicio do procedimento no seu sitio na Internet, com indicagdo do
objeto e da forma como podiam ser apresentados contributos para a
elaboragao do regulamento.

No dmbito do respetivo procedimento de consulta regulamentar foram
recebidos contributos dos varios interessados que se pronunciaram.

As regras que se aprovam tém em consideragdo os contributos que
foram apresentados no dmbito da referida consulta.

Assim, ao abrigo das disposi¢des conjugadas do n.° 3 do artigo 5.° e
do artigo 48.° do RJO com a alinea b) do n.° 3 do artigo 7.° do Decreto-
-Lei n.° 129/2012, de 22 de junho na redagdo dada pelo Decreto-Lei
n.° 66/2015, de 29 de abril, a Comissao de Jogos, na reunido de 17 de
julho de 2015, deliberou:

1.° Aprovar sob a forma de Regulamento as regras de execug@o e
pratica do jogo de fortuna ou azar blackjack/21, quando praticado a
distancia, através de suportes eletronicos, informaticos, telematicos e
interativos, ou por quaisquer outros meios, abreviadamente designado
por “online”, que constitui 0 Anexo da presente deliberagdo e dela fica
a fazer parte integrante.

2.° A entidade exploradora pode, no respeito, desenvolvimento e no
uso das faculdades que lhes sdo conferidas no Regulamento em anexo,
fixar regras especificas de execugdo do jogo de blackjack/21 online.

3.° A fixacdo e modificacdo das regras especificas referidas no nu-
mero anterior carece de aprovacdo prévia do Servigo de Regulagdo e
Inspecdo de Jogos.

4.° As regras constantes do Regulamento em anexo e as especificas
referidas no n.° 2 sdo publicadas e disponibilizadas de forma permanente
e gratuita pela entidade exploradora no seu sitio na Internet.

5.2 O Regulamento entra em vigor no dia em que entrar em vigor o
Regulamento que estabelece os requisitos técnicos do sistema técnico
de jogo.

ANEXO

1 — O blackjack/21 ¢ um jogo de fortuna ou azar, em que os joga-
dores apostam contra a entidade exploradora e em que o objetivo de
qualquer um deles ¢, fazer com as duas primeiras cartas, a combinagdo
de blackjack ou, com cartas adicionais, a pontuagdo de 21 ou, a que sem
exceder a pontuagdo de 21, mais desta se aproxime.

2 — Para efeitos das regras fixadas no presente regulamento entende-
-se por:

a) «Aposta», quantidade de fichas ou créditos, representativos de
dinheiro expresso em euros, que o jogador coloca em jogo numa jogada;
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b) «Aposta maximay, valor maximo expresso em euros que o jogador
pode apostar numa jogada;

¢) «Aposta minimay, valor minimo expresso em euros que o jogador
tem que apostar numa jogada;

d) «Bancay, representa o jogo ou a mao da entidade exploradora e
contra a qual os jogadores apostam;

e) «Desdobramento de par», faculdade dos jogadores de abrirem duas
cartas seguidas que formem um par ou tenham o mesmo valor e com
elas formarem nova aposta independente da inicial,

f) «Jogada», operagdes que se iniciam com a realizagdo das apos-
tas pelos jogadores, se desenvolvem com a distribui¢@o das cartas de
jogo dos jogadores e da banca, prosseguem com a contabilizagdo das
pontuagdes obtidas por cada um e terminam com a recolha das fichas
perdedoras e o pagamento dos prémios aos vencedores;

2) «Sessdo de jogoy, periodo de tempo ininterrupto que decorre entre
o inicio e termo do acesso de blackjack/21 pelo jogador.

3 — Aexploragio e pratica do jogo blackjack/21 online deve decorrer
em tempo real, num ambiente virtual que grafica e visualmente repro-
duza as caracteristicas e os equipamentos utilizados numa mesa fisica
e a emulacdo das operagdes e o seu funcionamento.

4 — Arepresentagdo grafica e visual da mesa e dos utensilios de jogo
deve conter, nomeadamente, as seguintes caracteristicas:

a) Mesa de um a sete lugares contendo cada um deles, um pequeno
retangulo ou circulo, para a marcacdo das apostas pelos jogadores, e
uma marcagdo na zona central da mesa, para o seguro;

b) Quatro, seis ou oito baralhos de 52 cartas cada;

¢) Indicador com os resultados das ltimas jogadas da banca.

5 — Na exploragdo e pratica do blackjack/21 online podem utilizar-se
mesas individuais ou de multiplos jogadores.

6 — Nas mesas de multiplos jogadores cada jogador aposta individu-
almente contra a entidade exploradora e todos se vinculam ao resultado
da jogada, que ¢ simultdnea e comum a todos os participantes.

7 — Nos termos a estabelecer nas regras especificas, a entidade ex-
ploradora pode permitir que um jogador aposte em mais do que um
lugar da mesa.

8 — As cartas tém os seguintes valores de pontuagdo:

a) As— 1 ou 11, exceto:

i) Para o jogo da banca, em que vale sempre 11 se a pontuagdo da
jogada for 17 ou superior e ndo exceder 21, pois se o ultrapassar, passa
avaler 1;

i) Para o jogo do jogador se for o as uma das duas primeiras cartas
e o jogador optar por duplicar o valor da aposta em resultado de ter
atribuido ao as o valor de 1, caso em que ¢ obrigado a manter esse valor
até ao final da jogada;

b) Rei, dama e valete (figuras) — 10;
¢) Todas as restantes cartas — o valor nas mesmas indicado.

9 — O valor de cada aposta ndo pode ser inferior ao valor minimo
fixado para a banca nem superior ao valor maximo.

10 — O valor da aposta minima e méxima ¢ fixado pela entidade
exploradora.

11 — O valor da aposta maxima ndo pode exceder 100 vezes o valor
da aposta minima.

12 — Nas mesas com multiplos jogadores, o periodo de tempo para
arealizagdo das apostas ¢ definido pela entidade exploradora, corre em
simultaneo para todos os jogadores e deve estar claramente assinalado
por um temporizador ou através de antincios de texto ou sonoros, pelas
expressoes, respetivamente, «fagam as vossas apostas» e «jogo feito nada
mais, cartas em distribuigdo» ou expressoes equivalentes.

13 — Nas mesas individuais 0 momento em que se inicia a distri-
buigdo das cartas pode ser feito pelo proprio jogador apds a marcagio
da aposta.

14 — Apos a realizago das apostas inicia-se a distribuicdo das duas
cartas iniciais dos jogadores e da banca, seguindo o seguinte procedi-
mento:

a) E dada uma carta para cada jogador com o valor exposto e uma
carta para a banca igualmente com o valor exposto;

b) Em seguida ¢ distribuida uma segunda carta aos jogadores, também
com o valor exposto, e uma segunda carta a banca, com a face virada
para baixo.

15 — Terminada a distribui¢do das duas cartas, os jogadores que
ndo fagam a combinagao de blackjack, podem tomar uma das seguintes
decisdes:

a) Pedir obrigatoriamente carta, se a pontuagao obtida for igual ou
inferior a 11 e quiserem permanecer no jogo;
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b) Dobrar a sua aposta, se a pontuagao das cartas totalizar 9, 10 ou 11,
caso em que lhes ¢ distribuida apenas mais uma tnica carta;

¢) Nao pedir cartas (ficar), se tiverem obtido pontuagdo superior a 11;

d) Pedir cartas no nimero que desejarem com a finalidade de con-
seguirem melhorar a pontuago das cartas até atingirem 21, inclusive,
sendo-lhes vedado pedir mais cartas logo que atinjam ou ultrapassem
aquela pontuagao;

e) Desistir da jogada, se a carta virada da banca ndo for um as, per-
dendo metade do valor da aposta;

f) Fazer seguro da sua aposta quando a carta virada da banca for um
as, colocando, no lugar proprio da mesa, o valor da aposta no seguro,
que ndo pode exceder metade do valor da aposta inicial.

16 — Nos termos a definir nas regras especificas, a entidade explo-
radora pode, nomeadamente:

a) Permitir a dobra da aposta independentemente da pontuagdo das
cartas do jogador;

b) Restringir a possibilidade de desdobramento referida nas regras
n.° 21 e 22 apenas com cartas que formem pares;

¢) Fixar limites a0 nimero de desdobramentos permitidos por lugar
em cada jogada;

d) Nao explorar a aposta no seguro referida na alinea f) da regra
n.°15;

e) Nio explorar os prémios especiais a que se refere a alinea i) da
regra n.° 25.

17 — Finda a distribuig@o das cartas suplementares dos jogadores,
¢ mostrada a pontuagdo da segunda carta da banca e, de acordo com a
pontuagdo obtida por esta, ocorre uma de duas situagdes:

a) Se a pontuacao for igual ou superior a 17, ndo ¢ extraida mais
nenhuma carta para a banca;

b) Se a pontuagao for igual ou inferior a 16, sdo extraidas cartas para
0 jogo da banca até perfazer, no minimo, a pontuagéo de 17.

18 — A combinagéo de blackjack ganha sempre ao total de 21.

19 — Nao se considera blackjack a pontuacao obtida com as cartas
suplementares, nem a obtida na sequéncia de um desdobramento de
um par.

20 — As regras da distribuic@o das cartas previstas nas regras n.” 15
e 17 comportam as seguintes excegdes:

a) Se com as duas primeiras cartas o jogador fizer a combinagao de
blackjack e a carta virada da banca nao for um as, uma figura ou um dez,
deve ser-lhe pago de imediato o prémio e as suas cartas recolhidas;

b) Se apoés a distribuigdo das duas primeiras cartas o jogador fizer
blackjack e a primeira carta da banca for um as, o jogador, antes de
conhecer a segunda carta da banca, pode optar por receber o valor igual
ao da sua aposta;

¢) Se todos os jogadores tiverem perdido ou desistido, a jogada termina.

21 — Sempre que as duas primeiras cartas distribuidas tivereml o
mesmo valor, ainda que naipes diferentes, o jogador pode separa-las e
fazer apostas independentes, desde que aposte em cada uma delas igual
importancia a da aposta inicial, podendo depois pedir para qualquer
uma das apostas uma ou mais cartas de acordo com as regras previstas
no n.° 15, exceto se o par desdobrado for de ases, caso em que apenas
pode pedir uma carta para cada aposta.

22 — O jogador, depois de fazer o desdobramento do par inicial, se
obtiver nas cartas adicionais uma ou mais cartas do mesmo valor pode
voltar a fazer novos desdobramentos nos termos da regra anterior.

23 — Se na sequéncia dos desdobramentos dos pares, os jogadores,
com as cartas recebidas, perfizerem a pontuacdo de 9, 10 ou 11, podem
dobrar os valores das suas apostas nos termos da alinea ) daregran.® 15.

24 — No decurso de uma jogada a entidade exploradora deve informar
os jogadores de todas as possibilidades de decisdo que tém em face do
seu jogo, bem como disponibilizar a possibilidade de selecionar uma
dessas opgoes.

25 — Cada uma das apostas dos jogadores ¢ decidida pela pontuagao
das cartas ou por comparagao das cartas do seu jogo com o da banca de
acordo com as seguintes regras:

a) Se o jogador fizer blackjack, ganha vez e meia (3 para 2) o valor
da sua aposta, salvo se a banca fizer igualmente blackjack, caso em
que ha empate;

b) Se o jogador exceder a pontuacdo de 21 perde a sua aposta e as
cartas sdo recolhidas de imediato;

¢) Sempre que a pontuagdo do jogador estiver mais proxima de 21
do que a pontuagdo da banca, o jogador ganha o valor igual ao da sua
aposta,

d) Se a banca exceder a pontuagéo de 21 e 0 jogador ainda se mantiver
em jogo, este ganha o valor igual ao da sua aposta;
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e) Sempre que a pontuagdo da banca estiver mais proxima de 21 do
que a pontuagdo do jogador, este perde o valor da aposta;

/) Sempre que a banca fizer blackjack, o jogador ganha a aposta no
seguro, que ¢ paga no dobro do valor da aposta;

g) Sempre que a banca ndo faga blackjack, o jogador perde o valor
da aposta no seguro;

h) Sempre que o jogador e a banca fizerem blackjack ou obtiverem a
mesma pontuagao o resultado ¢ um empate e o valor da aposta continua
a pertencer ao jogador;

i) Sempre que o jogador receber cartas com os valores 6, 7 ¢ 8 do
mesmo naipe ou trés 7 tem direito a um prémio especial correspon-
dente a trés vezes o valor da sua aposta, sem prejuizo do prémio que
eventualmente venha a ter direito por comparagéo do seu jogo com o
da banca;

26 — As apostas vencedoras continuam a pertencer ao jogador.

27 — Sao consideradas nulas todas as jogadas que, por avaria ou mau
funcionamento, sejam interrompidas sem que seja possivel determinar a
combinagao das cartas, ou a pontuagdo do jogo da banca ou do jogador
ou a comparagio entre elas para apurar o vencedor.

28 — Nas jogadas nulas as apostas sdo devolvidas aos jogadores.

29 — Para efeitos do disposto na alinea da regra n.® 27, ndo se consi-
deram nulas as jogadas cujas avarias, mau funcionamento ou interrup¢ao
das comunicagdes ocorram na rede de comunicagdes ou nos equipamen-
tos utilizados pelo jogador para participar no jogo que o impossibilitem
de, apés a realizagdo da aposta, visualizar o resultado da jogada.

30 — Nos casos referidos na regra anterior a jogada e a aposta rea-
lizadas sdo validas e caso a aposta seja vencedora o prémio é pago ao
jogador e se for perdedora ¢ recolhida.

31 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador uma
ope¢do que permita a visualizagdo de todos os elementos essenciais da
ultima jogada, nomeadamente o resultado e valores apostados.

32 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador antes,
durante e apos a sess@o de jogo informagao clara, objetiva e adequada
sobre as regras do jogo, valores minimos e maximos das apostas, ganhos
e perdas, bem como os mecanismos de reclamagao.

33 — No final de cada sessdo de jogo a entidade exploradora deve
disponibilizar ao jogador informag@o sobre os montantes apostados e
respetivos lucros ou perdas.

34 — O inicio, duragdo e termo de cada sessdo ¢ definido pelo jo-
gador.

35 — Sem prejuizo do disposto na regra anterior, a entidade explo-
radora pode convidar o jogador a terminar a sessdo de jogo, sempre
que:

a) Numa mesa individual o jogador ndo realize qualquer aposta num
periodo superior a 3 minutos.

b) Numa mesa com multiplos jogadores o jogador nao realize apostas
em mais de 5 jogadas consecutivas.

36 — Nas situagdes previstas na regra anterior, caso o jogador ndo
termine voluntariamente a sessdo de jogo, a entidade exploradora deve
adverti-lo que a sessdo sera terminada se o jogador ndo realizar qualquer
aposta, respetivamente, no minuto seguinte ou na proxima jogada.

37 — A entidade exploradora pode disponibilizar no seu sitio na
Internet aplicagdes de demonstragdo com o jogo de blackjack/21 com
as mesmas caracteristicas das utilizadas na exploragdo com recurso a
dinheiro.

38 — As aplicagdes de demonstracdo apenas podem atribuir o pro-
longamento gratuito do jogo em func¢do da pontuacdo obtida, que ndo
pode ser substituido ou convertido em dinheiro, vouchers para jogo,
bens ou servigos de qualquer natureza ou espécie.

13 de novembro de 2015. — A Vice-Presidente do Conselho Diretivo,
Maria Teresa Rodrigues Monteiro.
209115443

Regulamento n.° 806/2015

Regras do jogo poquer nio bancado na variante «hold’em» online

O Regime Juridico dos Jogos e Apostas online (RJO), aprovado
pelo Decreto-Lei n.° 66/2015, de 29 de abril, determina, no n.° 3 do
seu artigo 5.°, que as regras de execucdo dos jogos e apostas online sdo
fixadas pela entidade de controlo, inspegdo e regulago.

Em cumprimento do disposto no artigo 48.° do Decreto-Lein.® 66/2015,
de 29 de abril, a entidade de controlo, inspegao e regulagdo publicitou
o inicio do procedimento no seu sitio na Internet, com indica¢do do
objeto e da forma como podiam ser apresentados contributos para a
elaboragdo do regulamento.

No ambito do respetivo procedimento de consulta regulamentar foram
recebidos contributos dos varios interessados que se pronunciaram.
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As regras que se aprovam tém em consideragdo os contributos que
foram apresentados no dmbito da referida consulta.

Assim, ao abrigo das disposi¢des conjugadas do n.° 3 do artigo 5.° e
do artigo 48.° do RJO com a alinea b) do n.° 3 do artigo 7.° do Decreto-
-Lei n.° 129/2012, de 22 de junho, na redagdo dada pelo Decreto-Lei
n.° 66/2015, de 29 de abril, a Comissao de Jogos, na reunido de 17 de
julho de 2015, deliberou:

1.° Aprovar sob a forma de Regulamento as regras base de execugio
e pratica do jogo de fortuna ou azar poquer ndo bancado na variante
«hold’em», quando praticado a distancia, através de suportes eletro-
nicos, informaticos, telematicos e interativos, ou por quaisquer outros
meios, abreviadamente designado por “online”, que constitui 0 Anexo
da presente deliberagdo e dela fica a fazer parte integrante.

2.° A entidade exploradora pode, no respeito, desenvolvimento e fa-
culdade conferidas no Regulamento em anexo, fixar regras especificas
de execucdo do jogo de poquer «hold’em» online.

3.° A fixacdo e modificacdo das regras referidas no nimero anterior
estdo sujeitas a aprovagdo prévia do Servigo de Regulagao e Inspecao
de Jogos.

4.° As regras constantes do Regulamento em anexo e as especificas
referidas no n.° 2, bem como o modo de interacdo e participagdo dos
jogadores, sdo publicadas e disponibilizadas de forma permanente e
gratuita pela entidade exploradora no seu sitio na Internet.

5.2 O Regulamento entra em vigor no dia em que entrar em vigor o
Regulamento que estabelece os requisitos técnicos do sistema técnico
de jogo.

ANEXO

1 — O poquer «hold’em» online ¢ um jogo de fortuna ou azar nio
bancado praticado com cartas, em que os jogadores apostam uns contra
os outros, com o objetivo de cada um deles formar com cinco cartas, de
um conjunto de sete cartas disponiveis, a melhor combinago possivel
ou uma combinagdo de valor superior a dos demais.

2 — Para efeitos das regras fixadas no presente regulamento entende-
-se por:

a) «Aposta maximay, valor maximo expresso em euros que o jogador
pode apostar numa jogada;

b) «Aposta minimay, valor minimo expresso em euros que o jogador
tem que apostar numa jogada;

c) «Botdoy, marcador que assinala em cada jogada a posi¢do do
jogador que tem a mao;

d) «Cartas fechadas, cartas que sdo distribuidas com as faces viradas
para baixo e cujo valor ou pontuag@o apenas ¢ visto pelo jogador que
as recebe;

e) «Cartas viradasy, cartas comuns a todos os jogadores que sdo co-
locadas na mesa com as faces viradas para cima, com o respetivo valor
e pontuagdo visivel para todos os jogadores;

f) «Cave inicialy, valor inicial expresso em euros fixado pela entidade
exploradora que o jogador tem que ter para poder jogar;

g) «Comissdo ou rakey, percentagem cobrada pela entidade explora-
dora pela disponibilizagdo e organizagio do jogo e que pode ser cobrado
sobre a cave inicial ou sobre o pote;

h) «Flopy, as trés primeiras cartas comuns a serem distribuidas;

i) «Grande aposta ou big blind» aposta obrigatéria realizada antes da
distribuig@o das cartas pelo jogador que ocupa a posi¢do imediatamente
a esquerda do jogador que fez a pequena aposta;

J) «Jogada», operagdes que se iniciam com o baralhamento das cartas,
seguida da marcagdo da pequena e grande aposta (small e big blind), se
desenvolve com a distribui¢do das duas cartas pessoais dos jogadores e
das cinco cartas comuns a todos com os respetivos turnos de apostas e
termina com a comparagao das combinacdes formadas pelos jogadores
e a entrega do pote ao vencedor;

k) «Jogador em all in», jogador que, numa jogada, aposta todas as
fichas que tem na sua cave;

) «Mesas em exploragdo em regime continuoy», mesas em exploragao
continua e ininterrupta, que tenham um niimero minimo de jogadores;

m) «Mesas em exploracdo em regime de sessdo», mesas cujo inicio
e fim de funcionamento esta previamente definido e em que a partici-
pacdo dos jogadores esta sujeita a prévia inscri¢ao junto da entidade
exploradora;

n) «Pequena aposta ou small blind», aposta obrigatdria realizada antes
da distribuicao das cartas pelo jogador que ocupa a posi¢do imediata-
mente a esquerda do jogador que tem o botdo;

0) «Potey, valor acumulado de fichas colocadas no centro da mesa,
representativas das apostas realizadas pelos jogadores numa jogada, que
esta em disputa e que no final € entregue ao vencedor ou vencedores;

p) «Pote secundario ou lateral», conjunto ou conjuntos de fichas de
apostas de jogadores em all in, que fazem parte do pote da jogada mas



