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CIENCIA, TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR

Direcao-Geral do Ensino Superior

Despacho n.° 7736/2021

Sumario: Regista a criagao do curso técnico superior profissional de Audiovisual Digital da Escola
Técnica Superior Profissional do Instituto Politécnico do Cavado e do Ave.

Instruido e apreciado, nos termos do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na sua redagao
atual, o pedido de registo da criagao do curso técnico superior profissional de Audiovisual Digital,
a ministrar pela Escola Técnica Superior Profissional do Instituto Politécnico do Cavado e do Ave;

Ao abrigo do disposto no n.° 1 do artigo 40.°-T do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo,
na sua redacao atual, conjugado com o disposto na alinea g) do n.° 2 do Despacho n.° 4443/2020,
de 13 de abril:

Determino:

E registada, nos termos do anexo ao presente despacho, que dele faz parte integrante, a
criagcdo do curso técnico superior profissional de Audiovisual Digital da Escola Técnica Superior
Profissional do Instituto Politécnico do Cavado e do Ave.

7 de junho de 2021. — A Subdiretora-Geral do Ensino Superior, Angela Noiva Gongalves.

ANEXO
1 — Instituicdo de ensino superior:

Instituto Politécnico do Cavado e do Ave — Escola Técnica Superior Profissional.

2 — Curso técnico superior profissional:

T584 — Audiovisual Digital.

3 — Numero de registo:

R/Cr 43/2021.

4 — Area de educagao e formacao:

213 — Audio-Visuais e Produgao dos Media.

5 — Perfil profissional:
5.1 — Descrigao geral:

Implementar, desenvolver projetos audiovisuais e produzir conteudos digitais para as areas
de comunicag&o ou animagao.

5.2 — Atividades principais:

a) Conceber e desenvolver conteudos audiovisuais;

b) Gerir e desenvolver projetos de conteudos interativos, aplicando metodologias, técnicas e
ferramentas que facilitem o seu desenvolvimento;

c) Desenvolver e conceber projetos de design, de produtos audiovisuais e de produgao dos
media, com vista a criagdo de solugdes inovadoras, esteticamente agradaveis e comunicativas;

d) Elaborar estratégias de posicionamento e comunicagao relativos aos segmentos do mercado
alvo da empresa;
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e) Acompanhar e interpretar inovagdes e tendéncias do mercado dos conteudos audiovisuais;

f) Desenvolver animagdes e conteudos interativos para plataformas online;

g) Desenvolver conteudos online com introdugao e concegao de fotografia, imagem bitmap,
imagem 2D ou 3D a partir de uma ideia original ou de um modelo ja existente;

h) Construir, testar e avaliar protétipos fisicos ou digitais;

i) Pesquisar, analisar, desenvolver e fundamentar informacgdes relevantes para o bom desem-
penho da sua atividade, nomeadamente conteudos digitais que possibilitam uma boa comunicacéo,
por parte da empresa, para o mercado;

J) Acompanhar e implementar as diferentes fases processuais num projeto audiovisual.

6 — Referencial de competéncias:
6.1 — Conhecimentos:

a) Conhecimentos fundamentais de informatica;
b) Conhecimentos fundamentais em Audiovisual e Produgéo Digital para os media;
¢) Conhecimentos fundamentais em Inglés Técnico;
d) Conhecimentos abrangentes das teorias essenciais sobre som, imagem, cultura audiovisual
e media digitais;
e) Conhecimentos fundamentais em imagem a nivel de pré-produgdo, de edigdo e de pos-
-producéo;
f) Conhecimentos fundamentais em som nivel de pré-produgéo, de edigao e de pds-producgao;
g) Conhecimentos fundamentais de Animagao 2D e 3D;
h) Conhecimentos especializados de desenho digital (vectorial e bitmap);
i) Conhecimentos aprofundados em tipografia estatica e animada;
J) Conhecimentos aprofundados na visualizagao e narrativas para conteudos digitais;
k) Conhecimentos aprofundados de interpretacao e ilustragao;
) Conhecimentos especializados de modelagao 3D;
m) Conhecimentos especializados de processos de recolha e analise de informagao;
n) Conhecimentos especializados em edi¢ao de video;
o) Conhecimentos aprofundados de infografia estatica e animada;
p) Conhecimentos aprofundados de analise, exploracdo de ideias e processos criativos na
criacao de objetos audiovisuais;
q) Conhecimentos aprofundados de metodologia em planeamento de produgao em conteudos
digitais animados;
r) Conhecimentos especializados de fotografia.

6.2 — Aptiddes:

Desenvolver produtos audiovisuais para diferentes plataformas digitais no mercado;
Projetar e conceber novos produtos digitais;

Conceber ilustragbes digitais;

d) Conceber animagées 2D e 3D;

e) Propor solugdes criativas e originais na concegéo e na produgao de objetos audiovisuais
e multimédia;

f) Desenvolver projetos 2D e 3D a partir do esbogo manual ou digital;

g) Desenvolver de forma autdbnoma todo o produto a partir de uma ideia;

h) Implementar, por base do didlogo e da fundamentagéo, ideias criativas;

/) Comunicar e fundamentar o projeto com o cliente;

J) Utilizar ferramentas informaticas de trabalho para o desenvolvimento de produtos digitais;

k) Utilizar ferramentas de produgao audiovisual para o desenvolvimento de produtos digitais;

) Implementar as diferentes fases processuais (pré-produgéo, produgéo e pos-produgao) num
projeto audiovisual;

m) Pesquisar e analisar informagdes pertinentes para o projeto;
n) Analisar informagao em lingua inglesa;

o) Criar de forma independente projetos para conteudos digitais.

a
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6.3 — Atitudes:

a) Demonstrar capacidade para trabalho em equipas multidisciplinares e multifuncionais;
b) Demonstrar capacidade de comunicagéo de conceitos e ideias de forma clara;
c) Demonstrar adaptabilidade a novas ferramentas, processos e tecnologias;

d) Demonstrar capacidade de adaptagao a diferentes ambientes profissionais, de gestdo de

tempo, de cumprimento de prazos e de datas;

e) Demonstrar capacidade de iniciativa e de aplicagéo criativa na resolugédo de problemas no

ambito dos audiovisuais e multimédia;

f) Demonstrar autonomia e espirito critico no exercicio da sua atividade;
g) Demonstrar capacidade de adaptacdo a mudanga tecnolégica e organizacional,
h) Demonstrar capacidade de relacionamento interpessoal e trabalho de equipa.

7 — Areas relevantes para o ingresso no curso:
Uma das seguintes:

Desenho.
Histéria da Cultura e das Artes.
Geometria Descritiva.

8 — Ano letivo em que pode ser iniciada a ministragdo do curso:

2021-2022.

9 — Localidades, instalagdes e nimero maximo de alunos:

Numero maximo Numero maximo
Localidade Instalagdes para cada admissao| de alunos inscritos
de novos alunos em simultaneo
Barcelos........................ IPCA—Campus ..........covviieenn.. 25 60
CaldasdasTaipas ................ IPCA— Pdlo de Guimardes. ............. 25 60
10 — Estrutura curricular:
Area de educagao e formagao Créditos ;2 g?étj?ttgzls
213 — Audiovisuais e produgdo dos media. . . . ...t 114 95,00 %
482 — Informatica na ticado utilizador . . ... ... .. 3 2,50 %
222 — Linguas e literaturas estrangeiras. . . ... ... 3 2,50 %
Total ....... ... . . . 120 100,00 %
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11 — Plano de estudos:

Horas | Das quais Outras Das quais Horas
Unidade curricular Area de educagao e formagao Componen}e A_no Duragéo de de horas | correspondem de Créditos
de formagéo curricular o de apenas trabalho
contacto | aplicagao trabalho [ ao estagio totais
(1) (2) (©)] 4) () (6) @) ®) ®.1 ©9)=6©)+®)] (10

Inglés Técnico ......................... 222 — Linguas e literaturas | Geral e cientifica| 1.° Ano | Semestral . . . . 30 54 84 3
estrangeiras. 84 3

Introdugéo as Tecnologias Digitais. . ........ 482 — Informatica na ética do | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral . . . . 30 54
utilizador.

Conteudos para Media digitais. . ........... 213 — Audiovisuais e produ- | Técnica. ....... 1.°Ano | Semestral . . .. 60 40 100 160 6
¢ao dos media.

Cultura Digital. . . ........ ... .. ... ... ... 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . . . 40 40 70 10 4
dos media.

Fotografia Digital ....................... 213 — Audiovisuais e produgédo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . . . 60 40 100 160 6
dos media.

Imagem Digital . .. ...................... 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . . . 40 40 70 10 4
dos media.

Introdugdo a Animagdo. . ................. 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . . . 60 40 100 160 6
dos media.

Modelagdo 3D ......................... 213 — Audiovisuais e produgdo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . . . 60 40 90 150 6
dos media.

MotionDesignl. ........................ 213 — Audiovisuais e produgdo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . . . 60 40 100 160 6
dos media.

Narrativa audiovisual .. .................. 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . . . 40 40 70 10 4
dos media.

Técnicasde llustragdo . . ................. 213 — Audiovisuais e produgdo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . .. 60 40 100 160 6
dos media.

Tipografia para meios digitais. . .. .......... 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 1.°Ano | Semestral . . . . 60 40 90 150 6
dos media.

Animagdo 3D ............. ... .. ... 213 — Audiovisuais e produgdo | Técnica. . ... ... 2.°Ano | Semestral . . .. 40 40 70 10 4
dos media.

DesigndeSom......................... 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 2.°Ano | Semestral . . .. 40 40 70 10 4
dos media. 160 6

Efeitos Visuais . ............. ... ... ... 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 2.° Ano | Semestral . . . . 60 40 100
dos media. 160 6

Motion Design Il .. ....... ... .. ... ....... 213 — Audiovisuais e produgdo | Técnica. . ... ... 2.°Ano | Semestral . . .. 60 40 100
dos media.

Produgdode Video. . .................... 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 2.°Ano | Semestral . . .. 40 40 70 10 4

dos media.
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H D . | Outras Das quais Horas
Uni . 5 = = Componente Ano = oras s QUals | poras correspondem de o
nidade curricular Area de educagdo e formagao de formacso curricular Duragéo de de de apenas trabalho Créditos
¢ contacto | aplicagdo 4 penas .
rabalho | ao estagio totais
() (2) (©)] 4) (®) (6) @) ®) ®.1 ©)=6©)+®)] (10
Projeto Audiovisual. . .................... 213 — Audiovisuais e produgéo | Técnica. . ... ... 2.°Ano | Semestral . . .. 60 40 100 160 6
dos media. 840 30
Estagio........ .o 213 — Audiovisuais e produgéo | Em contexto de tra- | 2.° Ano | Semestral . . . . 840 840
dos media. balho.
Total .............. 900 640 |2 348 840 3248 | 120

Na coluna (2) indica-se a area de educacéo e formagao de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.

Na coluna (3) indica-se a componente de formagéo de acordo com o constante no artigo 40.°-J do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagao dada pelo Decreto-Lei
n.° 63/2016, de 13 de setembro.

Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a definicdo constante do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de
25 de junho.

Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicagdo de acordo com o disposto no artigo 40.°-N do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagao dada pelo Decreto-Lei
n.° 63/2016, de 13 de setembro.

Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei
n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (8.1) indica-se o numero de horas dedicadas ao estagio.

Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008,
de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acumulagdo de créditos), fixados de
acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.
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