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CIENCIA, TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR

Diregdo-Geral do Ensino Superior

Aviso n.° 15248/2016

Publica-se, nos termos do n.°2 do artigo 40.>-T do Decreto-Lei
n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagdo dada pelo Decreto-Lei
n.° 63/2016, de 13 de setembro, que:

1 — Pelo meu despacho de 3 de junho de 2015, proferido ao abrigo
do n.° 1 do n.° I do artigo 21.° do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de
margo, foi registada, nos termos do anexo I ao presente aviso, que dele
faz parte integrante, a criagdo do curso técnico superior profissional de
Desenvolvimento para Dispositivos Moveis, pelo Instituto Superior de
Tecnologias Avancadas de Lisboa.

2 — Pelo despacho de 21 de julho de 2016 da subdiretora-geral do
Ensino Superior, proferido ao abrigo do n.° 2 do artigo 23.° do Decreto-
-Lein.° 43/2014, de 18 de marco, foi registada, nos termos do anexo II
ao presente aviso, que dele faz parte integrante, a alteracdo ao numero
maximo de novos alunos para cada admissdo e a0 numero maximo de
alunos inscritos em simultaneo.

17 de novembro de 2016. — O Diretor-Geral do Ensino Superior,
Prof. Doutor Jodo Queiroz.

ANEXO I
1 — Estabelecimento de ensino superior:

Instituto Superior de Tecnologias Avangadas de Lisboa.

2 — Curso técnico superior profissional:

T136 — Desenvolvimento para Dispositivos Moveis.

3 — Numero de registo:
R/Cr 89/2015.

4 — Area de educagdo e formagio:

481 — Ciéncias Informaticas.

5 — Perfil profissional:
5.1 — Descrigéo geral:

Analisar, conceber e implementar aplicacdes direcionadas para as
caracteristicas e para as necessidades dos utilizadores de varios tipos
de dispositivos moveis (tablets, smartphones e outros), bem como pro-
gramar aplicagdes e desenhar interfaces aplicacionais, utilizando as
linguagens de programagéo especificas para as aplicagdes nativas de
cada plataforma (4ndroid, iOS e Windows Phone).

5.2 — Atividades principais:

a) Desenhar interfaces aplicacionais para dispositivos moveis;

b) Identificar as necessidades especificas que podem ser satisfeitas
através de novas aplicagdes direcionadas para dispositivos méveis;

c) Adaptar diferentes tecnologias multimédia (audio, video e animagao
grafica) face as caracteristicas de cada dispositivo;

d) Integrar o desenho aplicacional nas frameworks de desenvolvimento
disponibilizadas por cada uma das principais plataformas moveis que
atualmente dominam o mercado (4Android, iOS e Windows Phone);

e) Programar as aplicagdes utilizando as linguagens de programagao
especificas para as aplicagdes nativas de cada plataforma;

/) Utilizar tecnologias abertas web (HTMLS, CSS3 e JavaScript) para
o desenvolvimento de aplicagdes multiplataforma;

2) Interagir com as diferentes lojas online para a publicagdo das
aplicagodes nas diferentes plataformas;

h) Desenvolver os estudos e as diligéncias necessarias para implemen-
tar iniciativas empresariais autonomas nas areas do desenvolvimento de
aplicagdes para dispositivos moveis;

i) Identificar ao nivel das empresas e de outras organizagdes as areas
e o tipo de aplicagdes que podem permitir a maximizagdo dos niveis de
eficiéncia através da utilizagdo de dispositivos méveis.

6 — Referencial de competéncias:
6.1 — Conhecimentos:

a) Conhecimentos especializados de técnicas de comunicagao escrita
e oral;

b) Conhecimentos especializados na compreensao de textos técnicos
em inglés, de producdo textual e de apresentagdes orais;

¢) Conhecimentos especializados de matematica (logica, teoria dos
conjuntos, algebra de Boole, grafos, matrizes, operagdes com bases);
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d) Conhecimentos abrangentes de empreendedorismo e de gestdo
empresarial;

e) Conhecimentos especializados de design dos interfaces das apli-
cacdes moveis de cada plataforma;

f) Conhecimentos especializados das principais tecnologias multi-
média, designadamente ao nivel dos codecs de dudio e video e da sua
aplicac@o nas varias plataformas;

2) Conhecimentos especializados de programagéo, utilizando a lin-
guagem Java e as frameworks fundamentais para o desenvolvimento
de aplicagdes para Android,

h) Conhecimentos especializados de programacao, utilizando a lin-
guagem Objective C e SWIFT e as frameworks fundamentais para o
desenvolvimento de aplicagdes para iOS;

i) Conhecimentos especializados de programagao, utilizando a lin-
guagem C# e as frameworks fundamentais para o desenvolvimento de
aplicagoes para o Windows 8.1 com I.D.E Visual Studio;

j) Conhecimentos especializados de desenho de bases de dados e da
sua implementag@o usando um sistema de gestao de base de dados para
as diferentes plataformas;

k) Conhecimentos especializados de aplicagdes que comuniquem
através da rede usando o sistema de protocolos TCP-IP, com base nas
interfaces disponibilizadas pelos diversos sistemas operativos;

/) Conhecimentos especializados da metodologia de programagao
orientada por objetos;

m) Conhecimentos especializados da arquitetura dos sistemas opera-
tivos utilizados nos dispositivos moéveis;

n) Conhecimentos fundamentais das técnicas de realidade aumentada;

0) Conhecimentos fundamentais da interag@o visual e ergondmica
em dispositivos moveis;

p) Conhecimentos especializados do controlo das técnicas da acessi-
bilidade e da usabilidade em ambientes moveis, tornando-as compativeis
com os principios gerais da ergonomia das aplicagdes;

q) Conhecimentos abrangentes de ilustragdo digital;

r) Conhecimentos especializados das técnicas de design e web design
para as varias opg¢des de publicagdo online dos projetos;

s) Conhecimentos especializados da arquitetura de informagao, de
jogabilidade (gameplay), das personagens, dos ambientes e das texturas
hibridas (visuais e sonoras) e das a¢des e das mecanicas de jogo versus
sistema emergente.

6.2 — Aptiddes:

a) Produzir e apresentar, de forma escrita e oral, relatorios técnicos
de trabalhos, em lingua portuguesa e em lingua inglesa;

b) Analisar e identificar situa¢des ¢ métodos de calculo a adotar
perante problemas concretos;

¢) Utilizar as metodologias e técnicas no dominio do empreendedo-
rismo, com o objetivo de potenciar solugdes empresariais;

d) Identificar, face as caracteristicas de cada aplicacao a implementar,
o respetivo interface do utilizador de acordo com os principios e as
diretrizes especificas de cada plataforma;

e) Integrar componentes multimédia nas aplicagdes moveis;

f) Produzir aplicagdes para Android usando a linguagem de programacéo
Java e as interfaces de programacao de aplicagdes de desenvolvimento;

2) Produzir aplicagdes para iOS usando a linguagem de programagio
Objective C e SWIFT e as interfaces de programacdo de aplicagdes de
desenvolvimento;

h) Produzir aplicagdes para Windows 8.1 usando a linguagem de
programagdo C# e as interfaces de programagcao de aplicagdes de de-
senvolvimento;

i) Integrar componentes de desenho e de implementacdo de bases de
dados no desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos moveis;

) Integrar componentes de rede e de sistemas de protocolos T7CP-IP
no desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos moveis;

k) Utilizar linguagens de programagao no desenvolvimento de apli-
cagdes para dispositivos moveis;

/) Identificar os sistemas operativos mais utilizados e percecionar as
suas principais caracteristicas, bem como proceder a uma analise critica;

m) Utilizar as principais técnicas da realidade aumentada na concegao
de aplicagdes para dispositivos moveis;

n) Conceber aplicagdes que respeitem os principios fundamentais
da interagdo visual;

0) Conceber o design de aplicagdes por referéncia as técnicas de
acessibilidade e de usabilidade;

p) Conceber e implementar arte grafica para dispositivos moveis;

q) Utilizar o design e o web design em projetos multimédia;

r) Desenvolver, por etapas, o design de jogo paraum “Serious Game”
com um tema social ou culturalmente relevante;

s) Identificar e analisar os principais protocolos de rede, incluindo as
tipologias logicas ¢ fisicas de uma rede de computadores;



35898

t) Avaliar a exequibilidade dos métodos e dos processos do ponto de
vista da sua eficacia, custo e adequac@o;

u) Conceber e implementar planos de marketing, com enfoque na
area digital.

6.3 — Atitudes:

a) Demonstrar capacidade de adaptagdo a realidade organizacional
concreta dos modelos tedricos utilizados na area dos dispositivos moveis;

b) Demonstrar autonomia e iniciativa;

¢) Demonstrar capacidade de organizacdo de trabalho;

d) Demonstrar capacidade de analise critica de propostas referentes as
diferentes plataformas utilizadas na area dos dispositivos moveis;

e) Demonstrar capacidade de integragdo em grupos e de percecionar
a sua dinamica;

/) Demonstrar capacidade de comunicagdo oral e escrita;

g) Demonstrar capacidade de trabalho em grupos multidisciplinares;

h) Demonstrar capacidade de analise e de sintese;

i) Demonstrar capacidade de relacionamento intercultural;

) Demonstrar capacidade de adaptag@o ao meio social e econémico
envolvente;

k) Demonstrar capacidade de adaptagdo a evolugdo dos procedimentos
e das tecnologias;

/) Demonstrar capacidade para estabelecer relagdes técnicas e funcio-
nais com areas adjacentes e complementares a sua area de trabalho;

m) Demonstrar capacidade de relacionamento interpessoal, nomea-
damente ao nivel da gestdo de conflitos e da motivacdo;

n) Demonstrar capacidade analitica e pensamento 16gico;

0) Demonstrar capacidade de gestdo do tempo.

7 — Estrutura curricular:
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% do total

Créditos de créditos

Area de educagiio e formagio

222 — Linguas e Literaturas Estrangeiras. . . . .. 3 3%
223 — Lingua e Literatura Materna . ......... 3 3%
342 — Marketing e Publicidade ............. 3 3%
345 — Gestdo e Administragdo . ............. 3 3%
461 — Matematica. .. ..., 3 3%

Total ............... 120 100 %

8 — Area relevante para o ingresso no curso (n.° 4 do artigo 11.° do
Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo):

Informatica.

9 — Localidades, instala¢des e nimero maximo de alunos

Numero maximo | Numero maximo

Localidade Instalagdes para cada admissao |de alunos inscritos
de novos alunos em simultaneo
Lisboa. ...... Instituto Superior de 20 40

Tecnologias Avan-
¢adas de Lisboa.

Area de educagio e formagio Créditos % do total . L .. ~
de créditos 10 — Ano letivo em que pode ser iniciada a ministragdo do curso:
2015-2016.
481 — Ciéncias Informaticas. . .............. 93 78 %
213 — Audiovisuais e Produgdo dos Media . . . . 12 10 % 11 — Plano de estudos:
C A H D . Outras Das quaés Horas
Unidade curricular Area de educagio e formagio dgl}g’ onente .nol Duragéo d oras tol d ?slqualf horas corrlesponv M e trabalho | Créditos
rmagao curricular e contacto | de aplicagao de trabalho a:g:?:;o totais
1) @ 3 ) ) (6) ™ ®) @1 068 (10)
Comunicar em Lingua Portuguesa | 223 — Lingua e Literatura | Geral e cientifica | 1.° ano | Semestral . . . 50 30 80 3
Materna.
Inglés Técnico ............... 222 — Linguas e Literaturas | Geral e cientifica | 1.° ano | Semestral . . . 50 30 80 3
Estrangeiras.
Matematica. . ................ 461 — Matematica. . . . .. .. Geral e cientifica | 1.° ano | Semestral . . . 50 30 80 3
Algoritmos e Estruturas de Dados | 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . .. ... 1.° ano | Semestral . . . 50 35 30 80 3
Animagao3D................ 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. ... ... 1.°ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
Arquitetura de Dispositivos M¢- | 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. ... ... 1. ano | Semestral . . . 50 35 30 80 3
ves.
Basesde Dados .............. 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . ... .. 1.°ano | Semestral . . . 50 35 30 80 3
Ferramentas Graficas.......... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. .. .. .. 1.°ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
¢do dos Media.
Interagéo com Dispositivos Moveis | 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . .. ... 1.° ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
Metodologia de Projeto . . ... ... 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . .. ... 1.° ano | Semestral . . . 50 35 30 80 3
Programagdo para Dispositivos [ 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . ... .. 1.°ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
Moveis 1.
Programagdo para Dispositivos | 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . . . ... 1. ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
Moveis II.
Redes Informaticas 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . ... .. 1. ano | Semestral . . . 50 35 30 80 3
UX/Ul Design ............... 213 — Audiovisuais e Produ- | Técnica. . .. ... 1. ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
¢do dos Media.
Empreendedorismo ........... 345 — Gestao e Administragdo | Geral e cientifica | 2.° ano | Semestral . . . 50 30 80 3
Gamming ................... 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . ... .. 2.%ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
Marketing Digital. . ........... 342 — Marketing e Publicidade | Técnica. . . .. .. 2% ano | Semestral . . . 50 35 30 80 3
Programacdo para Dispositivos | 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . .. ... 2.%ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
Moveis I11.
Programacdo Web............. 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. . ... .. 2.%ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
Projeto ... 481 — Ciéncias Informaticas | Técnica. .. . ... 2.%ano | Semestral . . . 75 52,5 75 150 6
Estagio..................... 481 — Ciéncias Informaticas | Em contexto de | 2.° ano | Semestral . . . 800 800 800 30
trabalho
Total......... 1250 735 1850 800 3100 | 120

Na coluna (2) indica-se a area de educagdo e formacao de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.
Na coluna (3) indica-se a componente de formagao de acordo com o constante no artigo 13.° e seguintes do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo.
Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a definigdo constante do Decreto-Lei n. 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008,

de 25 de junho.
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Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicagdo de acordo com o disposto no artigo 17.° do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo.
Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei

n.° 107/2008, de 25 de junho.
Na coluna (8.1) indica-se 0 nimero de horas dedicadas ao estagio.

Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei

n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acumulagio de créditos), fixados
de acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.

ANEXO II

9 — Localidades, instalagdes ¢ nimero maximo de alunos:

Numero maximo | Numero maximo
para cada admissdo | de alunos inscritos
de novos alunos em simultaneo

Localidade Instalagdes

Instituto Superior de 50 100
Tecnologias Avan-
¢adas de Lisboa.
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Aviso n.° 15249/2016

Publica-se, nos termos do n.° 2 do artigo 40.>-T do Decreto-Lei
n.° 74/2006, de 24 de margo, na reda¢do dada pelo Decreto-Lei
n.° 63/2016, de 13 de setembro, que:

1 — Pelo meu despacho de 3 de junho de 2015, proferido ao abrigo
do n.°1 do n.° 1 do artigo 21.° do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de
margo, foi registada, nos termos do anexo I ao presente aviso, que dele
faz parte integrante, a criacdo do curso técnico superior profissional de
Redes e Sistemas Informaticos, pelo Instituto Superior de Tecnologias
Avangadas de Lisboa.

2 — Pelo despacho de 21 de julho de 2016 da subdiretora-geral do
Ensino Superior, proferido ao abrigo do n.® 2 do artigo 23.° do Decreto-
-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo, foi registada, nos termos do anexo II
ao presente aviso, que dele faz parte integrante, a alteragdo ao niimero
maximo de novos alunos para cada admissdo e a0 numero maximo de
alunos inscritos em simultaneo.

18 de novembro de 2016. — O Diretor-Geral do Ensino Superior,
Prof. Doutor Jodo Queiroz.

ANEXO 1
1 — Estabelecimento de ensino superior

Instituto Superior de Tecnologias Avangadas de Lisboa

2 — Curso técnico superior profissional

T001 — Redes e Sistemas Informaticos

3 — Numero de registo
R/Cr 91/2015

4 — Area de educagio e formagio

481 — Ciéncias Informaticas

5 — Perfil profissional
5.1 — Descrigao geral

Instalar e manter redes e sistemas informaticos de apoio as diferentes
areas de gestdo da organizagao, assegurando a gestdo e o funcionamento
dos equipamentos informaticos e das respetivas redes de comunica-
coes.

5.2 — Atividades principais

a) Planear e projetar redes de comunicago, de acordo com as ne-
cessidades da organizagdo e refletindo preocupacdes com a ergonomia
¢ com a seguranga;

b) Instalar e configurar redes de comunicagdo, ao nivel da infraestru-
tura de cablagem, do sistema operativo, do equipamento e dos servigos,
utilizando os procedimentos adequados, com vista a assegurar o correto
funcionamento das mesmas;

¢) Gerir e manter redes de comunicagao, sistemas, servigos e servi-
dores, de forma segura, eficiente e fiavel, com o objetivo de otimizar o
funcionamento dos mesmos;

d) Participar no projeto de um ambiente de trabalho seguro para
redes empresariais;

e) Planear, instalar, configurar, administrar e dar suporte a um sistema
de bases de dados estruturadas;

/) Instalar, configurar e administrar plataformas de correio eletronico
(e-mail) e servigos web;

2) Instalar, configurar e administrar redes de comunicagio, observando
os principais protocolos e as recomendacdes internacionais.

6 — Referencial de competéncias
6.1 — Conhecimentos

a) Conhecimentos especializados de organizagdes e dos seus fluxos
de informagao;

b) Conhecimentos especializados de gestdo de processos;

¢) Conhecimentos especializados de técnicas de comunicagao escrita
e oral,

d) Conhecimentos especializados da analise organizacional;

e) Conhecimentos especializados de técnicas de representagdo de
sistemas de informagao;

f) Conhecimentos especializados das organizagdes do setor;

g) Conhecimentos especializados da relevancia dos requisitos de
qualidade e de seguranga;

h) Conhecimentos especializados da lingua inglesa;

i) Conhecimentos especializados de técnicas de especificagdo de
requisitos, de planeamento e de gestdo de projetos;

) Conhecimentos especializados de matematica (logica, teoria dos
conjuntos, algebra de Boole, grafos, matrizes, opera¢cdes com bases);

k) Conhecimentos abrangentes de ética, de deontologia e de legislagdo
aplicada a atividade profissional,

/) Conhecimentos especializados de linguagens de programagao (al-
goritmos, linguagem “C”, linguagens de script);

m) Conhecimentos especializados de administragao e de gestdo remota
e centralizada de sistemas e de aplicagdes;

n) Conhecimentos especializados de ferramentas de apoio a instalagao,
ao diagndstico, a gestdo e a recuperacdo de informagao;

0) Conhecimentos especializados de técnicas e de plataformas de
virtualizag@o de sistemas;

p) Conhecimentos especializados de arquitetura de sistemas compu-
tacionais (hardware);

q) Conhecimentos especializados de sistemas operativos e distribuidos
(componentes, caracteristicas, funcionamento);

r) Conhecimento especializados de funcionamento de redes de co-
municacgdo de dados (tecnologias de rede, arquiteturas protocolares,
equipamentos de interligacdo, aplicagdes e servigos);

s) Conhecimentos especializados de sistemas de gestdo de bases de
dados;

f) Conhecimentos especializados de planeamento, de instalagdo e de
administrag@o de redes e de sistemas;

u) Conhecimentos especializados de tolerancia a falhas e de seguranca
de redes e de sistemas.

6.2 — Aptiddes

a) Identificar e analisar os sistemas de informagao da organizagao;

b) Analisar os processos existentes e planear a sua integragdo com o
sistema de informacao da organizagéo;

¢) Avaliar a exequibilidade dos métodos e dos processos do ponto de
vista da sua eficacia, custo e adequag@o;

d) Identificar os diferentes atores da organizagdo responsaveis pela
gestao das redes e sistemas informaticos ¢ monitorar os seus processos
de trabalho;

e) Analisar, propor e utilizar técnicas das redes e sistemas informa-
ticos;



